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 Tarifa 

La tarifa está especificada para cada modo. Introduzca las tarifas de distancia-variable en valor positivo y 

las tarifas fijas en valor negativo. Los programas de asignación cuestan cada conector multiplicando el 

valor positivo por la distancia del conector para el primero y utiliza la tarifa introducida como el costo 

del conector para el segundo. Use la unidad monetaria que aplique a su proyecto de transporte. 

 Bandera de control direccional 

Introduzca el control direccional por modo de un conector dado, haciendo clic en la flecha apropiada 

entre el fin de nodo i (izquierda) al fin de nodo j (derecha) en el cuadro Bandera de Dirección. 

Puede especificar los controles de giros y penalidades en el archivo de parámetros (ver Especificando 

Parámetros en este capítulo). 

 Bandera de tipo de carretera 

Esta bandera distingue un tipo de conector en particular como carreteras para la asignación que incluye el 

método de porcentaje de desviación, como ferroviarias para la asignación que incluye el método de 

división modal. El método de porcentaje de desviación JHPC requiere que embandere los conectores de 

autopistas (peajes), y el método de división modal requiere embanderar los conectores ferroviarios. 

Embandere un conector haciendo clic en el cuadro Carretera o Ferrocarril. La bandera para el tipo de 

carretera no es necesaria para los Programas Equilibrium, LP Assignment y Transit Assignment. 

 Bandera de no evaluación 

Haga clic en este cuadro para excluir un conector dado del cálculo de índices de evaluación, o para 

excluir el conector de la función objetivo de la asignación de equilibrio. Esta bandera le facilita hacer lo 

siguiente: 

1) Dibujar en la ventana por medio del Highway Reporter. 

2) Excluir de la evaluación del costo beneficio por el Evaluator 

3) Excluir del costo de la función del conector para las asignaciones de equilibrio. 

 Bandera para desplegar nivel 

Esta bandera diferencia la presentación de niveles de los resultados de la asignación y es muy útil para 

cuando quiera una presentación visual especial de la estructura de la red. Introduzca [9] si un conector 

dado no es necesario en el dibujo de la red. Puede clasificar conectores por medio de la presentación del 

nivel, usando números de un dígito, del 1 al 8. Cuando todos los conectores deben ser mostrados en la 

red, introduzca el [0]. 

 User flags 

Hay cinco banderas que puede usar para definir. Estas banderas están especificadas de la siguiente 

manera. 

Bandera 1 del Usuario: Carácter alfanumérico de un dígito (lo mismo que en la Versión 1) 

Bandera 2 del Usuario: Caracteres numéricos de dos dígitos 

Bandera 3 del Usuario: Caracteres numéricos de tres dígitos 

Bandera 4 del Usuario: Caracteres alfanuméricos de dos dígitos 

Bandera 5 del Usuario: Caracteres alfanuméricos de tres dígitos 
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16 
 

Puede escoger uno de los dos tipos de tiempo de viaje calculado desde las iteraciones de la búsqueda de 

la ruta mínima, por ejemplo: pico y promedio. Cuando escoge la asignación de equilibrio con el tipo BPR 

y QV debe escoger la hora pico. La impedancia interzonal se creará para cada modo, si escoge la opción 

de búsqueda de la ruta mínima por el modo mencionado anteriormente. 

 Dirección del tráfico del conector 

Seleccione esta opción para separar el tráfico del conector para cada vía en la asignación. Los viajes de 

una vía son asignados para la máxima capacidad de un conector con una vía, mientras que son asignados 

a media capacidad para un conector de dos vías. 

 Información de la ruta mínima 

Seleccione esta opción para crear las rutas mínimas para todos los pares de zonas. Esta opción será 

ignorada si selecciona conectores específicos en la cejilla Opción de Salida para obtener la salida de 

información de la ruta, como será explicado más adelante. Esta opción sólo se aplica a la asignación 

incremental. 

 Carga inicial 

Seleccione esta opción si quiere cargar los viajes OD iniciales a los conectores. Debe especificar el 

archivo de entrada del dato inicial del viaje antes de ejecutar la asignación. Si falla, los programas de 

asignación ignoran la opción. Esta opción no aplica a la asignación de equilibrio. 

 Opciones para asignaciones de equilibrio 

 Iteración máxima 

Introduzca esta opción para limitar el número de iteraciones equilibradas para la asignación. El cero [0] 

es reconocido como equivalente a 999 iteraciones que normalmente, es suficiente. 

 Índice límite de cambio de la función objetiva [%] 

Esta opción define el índice límite de la función objetiva en la cual la asignación de iteraciones es 

juzgada por haber alcanzado el equilibrio. Normalmente, 0.5% será suficiente. Puede escoger el índice 

límite de la función objetiva o el parámetro decreciente de flujo del conector, explicado a continuación, 

como el criterio de la prueba de convergencia en la asignación de equilibrio. 

 Parámetro decreciente para el flujo del conector [Damp] 

El índice cambiante de la función objetiva de una iteración a la siguiente, no siempre decrece 

establemente durante el proceso iterativo. Especifique esta opción indicando el límite máximo de la 

diferencia relativa en el flujo del conector entre las iteraciones para la prueba de convergencia. El 

parámetro decreciente es expresado por un valor positivo menor que 1. Introduzca el [1] si no se requiere 

el decreciente. 

 Especificación para la asignación de la hora del día 

Cuando seleccione la asignación de equilibrio del usuario para la hora del día, defina la duración de cada 

división del tiempo en horas y el número de divisiones del tiempo para la asignación. No es necesario 

asumir que la duración multiplicada por el número tenga 24 horas. Cuando ejecuta la asignación de la 

hora del día, normalmente empieza desde una división del tiempo de la demanda menor del tráfico y 

termina con la misma división después de completar la vuelta de la asignación para las otras divisiones 
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Cuadro del porcentaje de cada uno de los vehículos  

No  Tipo de vehículo contabilizado en el 
tránsito 

Tipo del vehículo del pronóstico 
de Demanda PCU  

1  Motocicleta BIKE 0.3 
2  Automovil PAX 

1.0 3  Jeep/FWD  PAX 
4 Pickup / Camioneta PAX 
5  Microbuses (menos de 15 Pax)  BUS 

2.0 6  Minibus (15-30 Pax)  BUS 
7  Autobus grande BUS 
8  Camión pequeño L. TRUCK (Light Truck) 

1.5  

9  Camión (2 ejes) L. TRUCK (Light Truck) 
10  Camión (3 ejes) L. TRUCK (Light Truck) 
15 Vehículo para agricultura L. TRUCK (Light Truck) 
16  Vehículo de construcción L. TRUCK (Light Truck) 
17  Otros  L. TRUCK (Light Truck) 
11  Camión pesado Tx-Sx ≤ 4 (4 ejes) H. TRUCK (Heavy Truck) 

3.0 
12 Camión pesado Tx-Sx ≥ 5 (5 ejes) H. TRUCK (Heavy Truck) 
13  Trailer Cx-Rx ≤ 4 (4 Ejes)  H. TRUCK (Heavy Truck) 
14  Trailer Cx-Rx ≥ 5 (5 ejes)  H. TRUCK (Heavy Truck) 

 

 

Unión para la function de costos 

1.Seleccionar “Fórmula BPR” 

2.Verificar marca de “Usar el Parámetro” 

 

 

 

 

 

 

  

Control de Turno  

1.Desactivar el dispositivo “no usar” 

2.Pulsar en la página y seleccionar 

“Agregar” 

3.Seleccionar Browse y el nodo 
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 Análisis dereccional 

1.Desactive el dispositivo “no usar” 

2.Pulse en Browse y seleccione el nodo. 

3. Si algún otro nodo se va a seleccionar 

continúe  

4. Desactive el dispositivo “no usar” 

Pulse en Browse y seleccione el enlace. 

Si se va a seleccionar algún otro enlace 

continúe 

 

Otros 

1.Pulse “no usar” 

2.Pulse “Default” en la distribución de la 

longitud del viaje. 
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Note 
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