



















































































visualmente, presione el boton derecho del raton e introduzca el nombre del conector en el cuadro de
dialogo mostrado a continuacion. Haga clic en el cuadro de Desplegar Conector Objetivo para centrar el

conector seleccionado en el dibujo de la ventana.

Link M
r -

IV Show Selected Link

RS

Haga clic en el icono o comando para modificar la descripcion de un conector dado. Haga clic en el
conector que desea modificar en el dibujo de la red y modifique los atributos del conector en el formato

Informacion del Conector mostrado a continuacion.

| v 0K | X c:

3s(No 1) | Flags(No 2) |

Node Name L
[NS009  [N2501

Yelocity(km/h) Omax (

200 7500

® Nombre de conectores y nodos

Los nombres de los conectores y nodos estan escritos hasta con diez caracteres alfanuméricos alineados
a la izquierda. Cuando quiera cambiar el nombre del conector o el nombre de los fin de conectores de
nodos, tenga cuidado que el nuevo nombre no haya sido usado en algin otro lado de la red. Usted no
puede crear mas de un conector compartiendo el mismo nombre del conector o el mismo nombre de
nodo en ambos extremos.

Si quiere cambiar uno de los fines de nodos de un conector dado, haga clic en el cuadro Nombre de
Nodo en el cuadro de didlogo y haga clic en el boton Browse que aparece a la derecha. Luego puede
especificar el nombre del nuevo nodo haciendo clic en el nodo que usted quiere en el dibujo de la red.

® Distancia del conector

La distancia del conector es expresada en kildmetros.

Velocidad maxima (V max)

La velocidad maxima es especificada en kilometros por hora. Los programas de asignacion de JICA

STRADA usan la velocidad maxima para la buisqueda de la ruta minima. La velocidad maxima
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especificada se mantiene para el modo base. Si quiere variar la busqueda de la ruta minima por modo,
puede especificarlo en el archivo de parametro.

El Programa LP Assignment utiliza la velocidad maxima para calcular el tiempo del viaje. El Programa
Transit Assignment toma la menor de la maxima velocidad introducida y la velocidad programada
especificada en los datos de la linea para calcular el tiempo del viaje.

® Capacidad del conector

La capacidad del conector se especifica en PCUS (pasajeros por unidad de vehiculo).

Los Programas LP y Transit Assignments no usan la capacidad del conector.

® Costo de funciones del conector para el calculo de la velocidad (tipo QV)

Puede escoger la funcion de restriccion de la capacidad por medio de codigo de niumero (1~99). Hay tres
tipos de costo de funciones de conectores que son: QV, BPR y Davidson. Debe especificar la misma
funcion en el archivo de parametro (ver Especificando Parametros, en este capitulo). Si falla al
especificar la funcion en el archivo de parametro, el programa de asignacion aplicara la funcion por
defecto. No puede mezclar las formulas BPR, DAVIDSON y QV en el mismo juego de datos de la red.

® Bandera para desplegar el tipo de carretera

Los conectores en la red pueden ser mostrados en diferentes colores por tipo de carretera. Haga clic en el

boton Color de Linea del cuadro de didlogo. Los codigos de colores son los siguientes:

0 : Negro 1:Azul 2 : Verde
3:Amarillo 4 :Rojo 5 : Magenta

Puede cambiar las definiciones de los colores usando el comando Cambiar Color en el Menu de

Herramientas.

Link Information

IWI x Cancel |

General Flags(No 1) I FlagsiNo 2) |
Information by Mode Flags

Fare Direction Flag r Highway Flag
Mode1 | 0.0 SHE B | | Eallway ‘
Mode 2 | 25.0 Soa DO r O'Evaluatmn
Mode3 [00  &@o@ | [0 Disbyleve
Mode 4 | 0.0 SEa D0 [U_ UserFig 1
Mode5 | 0.0 Sa 0 [31_ UserFlg 2

Link Information

v 0K I X Cancel J

General | Flags(No 1) Flags(No 2) I

Information by Mode Flags
Fare Direction Flag ’2_ UserFig 3
Mode 6 | 0.0 ol ’— UserFlg 4
Mode 7 | 0.0 ohad/ ,3_ UserFlg5
Mode8 | 0.0 e 2@
Moded | 0.0 e =20
Mode 10 0.0 e
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® Tarifa
La tarifa esta especificada para cada modo. Introduzca las tarifas de distancia-variable en valor positivo y
las tarifas fijas en valor negativo. Los programas de asignacion cuestan cada conector multiplicando el
valor positivo por la distancia del conector para el primero y utiliza la tarifa introducida como el costo
del conector para el segundo. Use la unidad monetaria que aplique a su proyecto de transporte.
® Bandera de control direccional
Introduzca el control direccional por modo de un conector dado, haciendo clic en la flecha apropiada
entre el fin de nodo i (izquierda) al fin de nodo j (derecha) en el cuadro Bandera de Direccion.
Puede especificar los controles de giros y penalidades en el archivo de parametros (ver Especificando
Parametros en este capitulo).
® Bandera de tipo de carretera
Esta bandera distingue un tipo de conector en particular como carreteras para la asignacion que incluye el
método de porcentaje de desviacion, como ferroviarias para la asignacion que incluye el método de
division modal. El método de porcentaje de desviacion JHPC requiere que embandere los conectores de
autopistas (peajes), y el método de division modal requiere embanderar los conectores ferroviarios.
Embandere un conector haciendo clic en el cuadro Carretera o Ferrocarril. La bandera para el tipo de
carretera no es necesaria para los Programas Equilibrium, LP Assignment y Transit Assignment.
® Bandera de no evaluacion
Haga clic en este cuadro para excluir un conector dado del calculo de indices de evaluacién, o para
excluir el conector de la funcioén objetivo de la asignacion de equilibrio. Esta bandera le facilita hacer lo
siguiente:

1) Dibujar en la ventana por medio del Highway Reporter.

2) Excluir de la evaluacion del costo beneficio por el Evaluator

3) Excluir del costo de la funcién del conector para las asignaciones de equilibrio.
® Bandera para desplegar nivel
Esta bandera diferencia la presentacion de niveles de los resultados de la asignacion y es muy util para
cuando quiera una presentacion visual especial de la estructura de la red. Introduzca [9] si un conector
dado no es necesario en el dibujo de la red. Puede clasificar conectores por medio de la presentacion del
nivel, usando nimeros de un digito, del 1 al 8. Cuando todos los conectores deben ser mostrados en la
red, introduzca el [0].
®  User flags
Hay cinco banderas que puede usar para definir. Estas banderas estdn especificadas de la siguiente
manera.

Bandera 1 del Usuario: Caracter alfanumérico de un digito (lo mismo que en la Version 1)

Bandera 2 del Usuario: Caracteres numéricos de dos digitos

Bandera 3 del Usuario: Caracteres numéricos de tres digitos

Bandera 4 del Usuario: Caracteres alfanuméricos de dos digitos

Bandera 5 del Usuario: Caracteres alfanuméricos de tres digitos
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Los programas de asignacion usaran las banderas especificadas por el usuario para generar los resultados
de las asignaciones. Puede arreglar los resultados de la asignacion por medio de las especificaciones de
sus banderas.

El Evaluator usa la Bandera 1 del Usuario para distinguir los tipos de carreteras. El Programa LP
Assignment usa la Bandera 1 del Usuario para identificar la formula del costo generalizado. Para detalles,

vea el Capitulo 18 sobre el Evaluator y el Capitulo 15 sobre el LP Assignment.

i
#o Add New Link

Haga clic en el icono o comando para agregar un nuevo conector. Introduzca el nombre en el cuadro de
dialogo Introducir Nombre de Conector y haga clic en OK. El Network Editor abre el formato
Informacion del Conector para su especificacion. El formato reproduce los atributos del ultimo conector
especificado, exceptuando los nombres del fin de conectores de nodos y la distancia del conector.
Introduzca los nombres de los nodos, como se explicd anteriormente sobre el comando Modificar
Conector. El Network Editor provee la distancia del conector haciendo el promedio de las relaciones
entre la coordenada del fin de conector y las distancias de todos los conectores en la red. Si uno de los
fines de conectores de nodos es nuevo, genere un nuevo nodo por medio del comando Agregar Nuevo

Nodo, antes de agregarlo al nuevo conector.

%?E Delete Link

Haga clic en el icono o comando y seleccione el conector a borrar. Cuando el Network Editor pregunte su
confirmacion, haga clic en OK. El fin de nodo de un conector borrado sera eliminado a menos que esté

conectado a otros conectores. Puede deshacer solamente lo borrado anteriormente.

% Divide Link

Use el icono o comando para dividir un conector en dos, haga clic en el icono y haga clic en el punto en
donde quiera dividir un conector dado en el dibujo de la red. Introduzca el nombre del nodo dividido y

del nuevo conector en el cuadro de dialogo siguiente.

Enter node name and link name

Link Name Link Divide

Center Node Name N1
L1

New Link Name

El conector sera divido en el punto en donde ha activado el dibujo de la red. Los dos conectores
comparten los atributos del conector origen excepto por la distancia del conector. LLa distancia para cada

conector es calculada automaticamente desde el punto de division.

Modify Multi Link
Haga clic en el comando para modificar dos o mas conectores en un solo movimiento. Especifique el

nombre y/o los atributos del conector en el formato Determine Condicion de Busqueda mostrado a
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continuacion. Luego de las especificaciones necesarias, haga clic en Seleccionar. E1 Network Editor abre
una lista de conectores que satisfacen su especificacion. Modifique las descripciones del conector una a
una en la lista y haga clic en OK.

Use el asterisco [*] para especificar un juego de nombres de conectores y nombres de fin de conectores
de nodos. En referencia a los atributos de distancia, velocidad y capacidad del conector, puede modificar
la condicion haciendo clic en el boton “menor que, igual que, o mayor que” después de especificar el
valor respectivo. Escoja Si, No o Ignorar para las banderas relacionadas a la tarifa, control de direccion y
autopistas. Introduzca el codigo apropiado para desplegar el nivel y los caracteres (alfa) numéricos de las

banderas del usuario. Deje los cuadros en blanco si hay especificaciones que no se necesitan.

Set Search Condition
Link Name Node Name Distance(m) Capacity(pcu)

| I ' 0K
< & <C & O e |l e O = ® . O e
Velocity(km/h) Flaas
Fare Yes No ' lanore  Disp l_
- Pa— Direction Yes No | Ignore
< B Highway Flag Yes No|lanoe UserFlg |_L [L
List of Selected Link Select |L| Browse ...
SONo. [LinkName  [Node-i lNode-i —[Disl |Vrnax IQmax |QVType| Cost-1 ICosl -
il HO1 N5001 N5002 055 300 20000 1 00 00
2 BO1 N5003 N5004 150 400 9999931 0.0 00
< HO2 N5005 N5001 032 300 20000 1 0.0 0.0
4 HO3 N5002 NS006 285 700 9999931 294 00
5 HO4 N5005 NS007 285 700 9999931 294 00
B HOS NS00 N5003 041 300 20000 1 750 00
7 B02 N5008 N4001 364 200 7500 1 0.0 00
8 BO3 N4002 N4001 316 200 7500 1 0.0 00 o
P = e m— e P — a

Puede seleccionar los conectores para modificar directamente del dibujo de la red. Haga clic en el boton
Browse que estd a la derecha del boton Seleccionar. El Network Editor reemplazara el formato
Determine Condicion de Busqueda con el dibujo de la red. Haga clic en los conectores que quiera
modificar. El color de los conectores seleccionados se cambiara al color amarillo. Si selecciond un
conector equivocado, haga clic nuevamente para deshacer la seleccion. Luego de seleccionar un nimero
relevante de conectores, presione el botén derecho del raton. El Network Editor volvera al formato

Determine Condicion de Blisqueda, con una lista de los conectores seleccionados listos para modificar.

1.4 Iconos y Comandos de Nodos

Data Check{C) Tool(T) W
Rename(R)
Add New Node(a)
Delete Node(D)
Move Node Position{M)

Add New Dummy Node(B)
Delete Dummy Node{C)
Move Dummy Node Position({N)

Joint Link{L)

Seleccion de Nodo
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Usted necesita seleccionar un nodo para su descripcion y modificacion. La manera mas facil y libre de
errores es haciendo clic en un nodo en particular del dibujo de la red.

Para seleccionar un nodo ya sea que esté escondido del dibujo de la red o dificil de localizar visualmente,
presione el boton derecho del raton para desplegar el siguiente cuadro de didlogo Introducir Nombre de
Nodo. Haga clic en el cuadro Desplegar Nodo Objetivo para centrar el nodo seleccionado en el dibujo de

la pantalla.

Enter node name

Node Name ;, J 0K

[V Show Selected Node

Renombrar
Haga clic en el comando para renombrar un nodo. Introduzca el nuevo nombre en el cuadro de didlogo
Introducir Nombre de Nuevo Nodo mostrado a continuacion. No escriba el mismo nombre que ya us6 en

otro lado de la red.

Rename Node

Rename Node

Old Node Name
New Node Name N2502

>6/)
ROD Add New Node

Haga clic en el icono o comando para agregar un nuevo nodo a la red. Introduzca el nombre del nodo en
cuadro de dialogo Introducir Nombre de Nodo, que aparece en la pantalla y haga clic en OK. El Network
Editor le pedira la posicion del nuevo nodo. Haga clic en la posicion relevante en el dibujo de la red. Un
nuevo nodo agregado desconectado a la red, aparece invisible una vez que pida el dibujo, pero contintia

existiendo hasta que use el comando Guardar.

%ﬁ Delete Node

Haga clic en el icono o comando y agarre el nodo a borrar en el dibujo de la red. El nodo seleccionado
sera circulado en color rojo y el Network Editor le pedira su confirmacion. La eliminacién de un nodo

borrara todos los conectores ligados al nodo. Sélo puede deshacer la eliminacion inmediata.

o Move Node Position

Haga clic en el icono o comando para cambiar la posicion de un nodo. Luego de hacer clic en el icono,
seleccione el nodo relevante en el dibujo de la red y arrastrelo a la nueva posicion. El Network Editor

ajustara de acuerdo a las coordenadas del nodo.

> Add New Dummy Node

Haga clic en el icono o comando para crear un simulador de nodo en un conector. Luego haga clic en el

8
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icono y seleccione la posicion relevante en el conector en el dibujo de la red. Puede especificar hasta tres

simuladores de nodos por conector.

>- Delete Dummy Node

Haga clic en el icono o comando y seleccione el simulador de nodo para eliminarlo del dibujo de la red.

i Move Dummy Node Position

Haga clic en icono o comando, seleccione el nodo relevante en el dibujo de la red y arrastrelo a la nueva

posicion en el conector.

i Notas sobre dummy nodes ]
i El Network Editor soporta un méaximo de tres simuladores de nodos por conector. !
- Estos simuladores de nodos pueden usarse para mostrar un conector dado de una |
- forma bésica més acertada a la carretera actual. Puede mostrar conectores en
- curva o zigzag de manera mas realista. Los simuladores de nodos son solamente |
. para mostrar y no puede juntarlos a otro conector. La asignacién ignorara los
i simuladores de nodos y éstos no pararan la asignacion. :

A
<= Joint Link

Haga clic en el icono o comando para integrar dos conectores en uno, borrando el nodo que éstos
comparten. El nodo a borrar no debe estar compartido por mas de dos conectores. El conector integrado
tendra los siguientes atributos.

Nombre del conector: El nombre del Gltimo conector escrito en los datos de la red anterior

Distancia: La suma de los dos conectores origenes.

Capacidad: La menor de los dos.

Velocidad: La mas baja de los dos.

Direccion: El que esté direccionalmente mas controlado de los dos.

Otros: Los atributos del conector escrito en los datos de la red anterior

1.5 Data Check Command

Too)

Distance(D)
QY Type(Q)
Vmax(V)
Capacity(C)
Fare(F)

One Way(O)
Evaluation(E)
User Flag-1{U})
Highway Flag{H)
Link Color{R)
End Link(L)

Los once comandos mostrados anteriormente, son usados para revisar visualmente los atributos en el

9
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dibujo de la red. Seleccione un comando relevante para desplegar en la red la distribucion de un atributo
dado. Los siguientes tres comandos tienen efectos visuales especiales.

Una Via (O): Muestra la direccion por medio de una flecha.

Color del Conector (R): El comando es usado para regresar al dibujo estandar.

Fin de Conector (L): Muestra en color rojo aquellos fines de conectores no ligados a otro conector

1.6 Iconos y Comandos del Menii de Herramientas

windows{W) Help(H)
Move Screen(M)
Zoom Out{O)
Zoom In(I)
Show Link Name(L)
Show Node Name{M)

Joint Network(J)

v Use Escapement Font(')
v Display no display link{X)
v Display no evaluation link(Y)

Undo(U)
Change Color(Z)

Ul
& Move Screen

Haga clic en el icono o comando para mover el dibujo de la pantalla. Haga clic en cualquier posicion en

el dibujo y arrastrelo hacia arriba o abajo, a la derecha o izquierda.

Q)
> Zoom Out

Haga clic en el icono o comando para reducir la escala del dibujo. Después de reducir, haga clic en una

posicion para centrarlo en el dibujo.

(9\ Zoom In

Haga clic en el icono o comando para ampliar la escala del dibujo. Luego de ampliarlo, haga clic en una
posicion para centrarlo en el dibujo. El comando amplia el dibujo al porcentaje predeterminado. Si quiere
ampliar un area en particular, seleccione el comando y luego haga clic en la esquina superior izquierda
del area y arrastrelo diagonalmente a la esquina inferior derecha para incluir el area. El area demarcada

por lineas quebradas sera ampliada al tamafio de la ventana.

Link Show Link Name

Haga clic en este icono o comando alternador para desplegar el nombre de un conector en la red

mostrada. Vuelva a hacer clic en el icono para esconderlo.

Node S how Node Name

Haga clic en este icono o comando alternador para desplegar el nombre de un nodo en la red mostrada.

Vuelva a hacer clic en el icono para esconderlo.

10
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Juntar Red
Haga clic en el comando para juntar dos redes. Antes de usar este comando, debe asegurarse que
1) Dos redes no tengan nombres de conectores sobrepuestos.
2) Dos redes compartan los mismos nombres de nodos en donde éstos seran conectados.
3) Dos redes compartan tres 0 mas nombres de nodos.
Al juntar dos redes, ajusta las coordenadas de las redes, de lo contrario mantiene los atributos del
conector origen. El ajuste de las coordenadas se hara de la siguiente manera.
1) El Network Editor ordenara las coordenadas de los nodos conectados en las dos redes y lo
distinguira entre la red con area mas amplia y la red local.
2) Se asume que la red con el area mas amplia tiene lecturas latitudinales y longitudinales exactas y
que la red local tiene nodos coordenados exactos.
3) El método del cuadrado menor se usa para juntar las coordenadas de los nodos conectados en
dos redes.
4) El Network Editor conectara las dos redes, rotando el eje de las coordenadas de la red local y
pasando el paralelo y reduciendo o ampliando apropiadamente, la escala de la red con area mas
amplia.
Debe tener en cuenta que al juntar las dos redes, alterara las coordenadas en los datos de la red. Si las
coordenadas estan escritas en latitudes y longitudes, no es necesario usar el comando Juntar Red. En caso

contrario, puede juntar los archivos de datos de dos redes por medio del editor de texto comercial.

Usar Fuente de Escape
Use este comando para alinear los nombres escritos en caracteres alfanuméricos para los desniveles de
los conectores respectivos. La marca al inicio del comando en el Menu de Herramientas indica que los

nombres estan alineados.

Despliegue Conector no Dibujado

Haga clic en el comando para mostrar aquellos conectores con bandera de no dibujar (codigo 9). La
marca al inicio del comando del Menu de Herramientas indica que se muestran los conectores no
dibujados. Aquellos conectores sin bandera (codigo 0) siempre se muestran en el dibujo. Un conector sin

coordenadas (coordenada cero) en uno de sus fines de nodos nunca es mostrado en el despliegue.

Despliegue Conector de No Evaluacion
Haga clic en el comando para mostrar aquellos conectores con bandera de no-evaluacion. La marca al
inicio del comando de Ment de Herramientas indica que son mostrados los conectores de no-evaluacion.

Los conectores sin bandera de no-evaluacion siempre se muestran en el dibujo.

“* Undo
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Haga clic en el comando para deshacer la eliminacion previa de un conector o nodo. El comando deshace
solamente la eliminacion inmediata. Si ha activado el comando después de varias eliminaciones,

solamente la tltima eliminacion puede deshacerse.

Change Color
Haga clic en el comando para alterar los colores predeterminados para los tipos de carreteras. Haga clic
en el color mostrado en el cuadro de didlogo siguiente y escoja el color para su conexion. El color recién

seleccionado se mantendra después de salir del Network Editor.

Change Color @

Color Flag J OK

[ | f Cancel :
[ —

Iz

I ™ Default
e

s

1.7 Para Imprimir la Red y Crear un Metafile

El Network Editor puede crear el dibujo de la red a un metafile del Windows estandar, también a la

impresora o plotter.

Cuando haga clic en el icono o comando Imprimir, el Network Editor muestra el siguiente formato en el

cual puede especificar las condiciones de impresion.

Especificacion de las Condiciones de Impresién

Print Area

Al Area " Displayed Area Print |

(¢ Specified Area

Specified Area X Cancel |

X Nt
Upper Left 182408 - |480970 )
Preview |
Bottom Right 612392 . |799666

Print Area
192408 = 4803970 612392 » 799666

Line Color Link Disp

* Monochrome * Nothing Display 0

" Color Line " Line Name User1 i
" Distance User 2 I'U——

Node - "

¢ Circle QV Type ™ Highway only
" Vmax .

¢~ Node Name ™ Railway only
" Qmax

[v Zone Number " Fare

® Secleccion del area a ser impreso

Haga clic en [Todo] para imprimir toda la red, o en [Area Desplegada] para imprimir la ventana actual, o
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[Area Especifica] si quiere especificar el area de su escogencia. Para la wltima opcion, introduzca las
coordenadas XY en la esquina superior izquierda y en la esquina inferior derecha en la seccion Area
Especifica que aparece en el formato. La coordinacion del area a imprimir estd dentro del Network Editor.
Primero haga clic en [Todo] o en [Area Desplegada] y revise sus coordenadas mostradas en la secciéon de
Area de Impresion ubicada al centro del formato. Esto le ayudara a introducir las coordenadas de su
especificacion. La impresion del area especifica se muestra con linea color verde en la vista preliminar.
El area de impresion que especifique se mantendra hasta que lo cambie.

® Division del area a ser impresa

Cuando selecciona [Todo] o [Area Desplegada] puede dividir el rea a imprimir por hoja en la seccion
Divisién de Area que aparece en el formato. Al dividir el 4rea a imprimir, puede obtener detalles
ampliados de la red. Introduzca el nimero deseado de divisiones en el eje horizontal (X) y el eje vertical
(Y) y seleccione una division en particular u hoja para imprimir. Las divisiones u hojas estdn numeradas
de izquierda a derecha, empezando desde la fila superior. Haga clic en Todas las Hojas para imprimir

todas las divisiones. El area de las divisiones a imprimir, es mostrada con linea color magenta en la vista

Print Area

(¢ AllArea " Displayed Area Print

" Specified Area

Area Division X Cancel

preliminar.

v Not Apply Vv
= ¥ Preview
s s No.
Print Area
172723 x -208193 957831 x 1178675
Line Color Link Disp
(¢ Monochrome (¢ Naothing Display [U_
™ Color Line " Line Name User 1 [0_
Node " Distance User 2 |—U_
~
¢ Cicle . Qv Type [~ Highway only
R O Vmax ]
" Node Name [™ Railway only
" Omax
v " Fare

® Imprimir contenido

Especifique el contenido a imprimir haciendo clic en los botones relevantes por color de la linea,
presentacion de nodo y conector con sus atributos en el formato Imprimir Condiciones. Si hace clic en
una o mas banderas, el Network Editor imprime solamente los conectores embanderados.

Los conectores no-dibujados y no-evaluados seran impresos solo si son mostrados en el dibujo.

® Nombre de zonas

Si hace clic en [Numero de Zona] con el archivo de parametros abierto, el Network Editor imprime la red

con los nombres de zonas mostrados en los centroides de zonas.
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Crear un Metafile

Para crear la red a un metafile, termine las especificaciones de impresion y haga clic en Preliminar del
formato Condiciones de Impresion. Haga clic en [Crear Metafile] en la ventana Preliminar y especifique
un nombre de archivo. El tamafo de un metafile estd sujeto a la configuracion de la impresora sobre el

tamafio del papel y orientacion de la pagina.

| & Close *i % Make MetaFile(M) | & Printer Setup(R) |

1.7 Especificacién de los Parametros

El Network Editor genera y edita los parametros para asignar. Haga clic en el icono o comando Abrir
Archivo de Parametro y haga clic en Cancelar en la seleccion, del cuadro de didlogo, cuando quiera
definir nuevos parametros. Seleccione un archivo en el cuadro de didlogo si quiere editar los parametros

existentes.
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Condiciones Generales
Defina las especificaciones basicas y opciones para la asignacion en la cejilla General, mostrada a

continuacion. No hay acceso a los cuadros sombreados en gris.

& SmpF_woNet.PAR

f Zone | Time Value | QV I Turn Controls | Output Option | Others I
General Type of Assignment
No. of Links 77| ¢ Incremental il save
No. of Nodes 427 * User Equilibrium
No. of Zones 50 " System Optimurn @ Close
No. of Modes [2_ " Time of Day UE
Assignment Option for E quilibrium Assignment only
IV Route Search by Mode M aximum Iteration 100
v Impedance between Zones Limit for E quilibrium Check (%) 0.1000
(¢ Peak ( Average Damper Parameter(D amp) 1.000
Iv Link Traffic Direction Te=Tc-1+Damp(Tc-Tc-1)
-
[ Initial Loading
_

® Numero de modos

Introduzca el total de nimero de modos. Los numeros introducidos se reflejaran en la otra cejilla en
donde usted define las condiciones del modo especifico. Si por alguna razon el nimero introducido en
esta cejilla, debe ser diferente del nlimero de modos registrados en un archivo de tabla OD, los
programas de asignacion usan el ultimo numero para la asignacion.

® Tipo de asignacion

Escoja uno de los cuatro tipos de asignaciones disponibles, por ejemplo: incremental, equilibrio del
usuario, sistema optimo y equilibrio del usuario para la hora del dia. Seleccione el equilibrio del usuario
para la asignacion estocastica. La cejilla mostrara solamente aquellos elementos relevantes para el tipo de
asignacion escogida.

® Opciones de asignaciones

Puede seleccionar las opciones de asignaciones siguientes. Haga clic en cualquier nimero opciones

accesibles en la cejilla.

v' Busqueda de la ruta minima por modo

Seleccione esta opcidn para hacer la busqueda de la ruta minima por modo. Debe escoger esta opcion
cuando use la asignacion incremental combinada con el método de division modal. Para aplicar esta
opcion a su asignacion también debe definir el valor del tiempo, el factor de la velocidad y la tarifa de
cada modo.

v" Impedancias entre zonas

Seleccione esta opcidn para crear la impedancia interzonal en el archivo de resultado de las asignaciones.
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Puede escoger uno de los dos tipos de tiempo de viaje calculado desde las iteraciones de la busqueda de
la ruta minima, por ejemplo: pico y promedio. Cuando escoge la asignacion de equilibrio con el tipo BPR
y QV debe escoger la hora pico. La impedancia interzonal se creara para cada modo, si escoge la opcion
de busqueda de la ruta minima por el modo mencionado anteriormente.

v" Direccion del trafico del conector

Seleccione esta opcidn para separar el trafico del conector para cada via en la asignacion. Los viajes de
una via son asignados para la maxima capacidad de un conector con una via, mientras que son asignados
a media capacidad para un conector de dos vias.

v" Informacion de la ruta minima

Seleccione esta opcidn para crear las rutas minimas para todos los pares de zonas. Esta opcion sera
ignorada si selecciona conectores especificos en la cejilla Opcion de Salida para obtener la salida de
informacioén de la ruta, como sera explicado mas adelante. Esta opcion sélo se aplica a la asignacion
incremental.

v' Carga inicial

Seleccione esta opcidn si quiere cargar los viajes OD iniciales a los conectores. Debe especificar el
archivo de entrada del dato inicial del viaje antes de ejecutar la asignacion. Si falla, los programas de
asignacion ignoran la opcidn. Esta opcion no aplica a la asignacion de equilibrio.

® Opciones para asignaciones de equilibrio

v' Iteracion maxima

Introduzca esta opcion para limitar el nimero de iteraciones equilibradas para la asignacion. El cero [0]
es reconocido como equivalente a 999 iteraciones que normalmente, es suficiente.

v Indice limite de cambio de la funcién objetiva [%]

Esta opcion define el indice limite de la funcion objetiva en la cual la asignacion de iteraciones es
juzgada por haber alcanzado el equilibrio. Normalmente, 0.5% sera suficiente. Puede escoger el indice
limite de la funcidn objetiva o el pardmetro decreciente de flujo del conector, explicado a continuacion,
como el criterio de la prueba de convergencia en la asignacion de equilibrio.

v' Parametro decreciente para el flujo del conector [Damp]

El indice cambiante de la funcion objetiva de una iteracion a la siguiente, no siempre decrece
establemente durante el proceso iterativo. Especifique esta opcion indicando el limite maximo de la
diferencia relativa en el flujo del conector entre las iteraciones para la prueba de convergencia. El
parametro decreciente es expresado por un valor positivo menor que 1. Introduzca el [1] si no se requiere
el decreciente.

v Especificacion para la asignacion de la hora del dia

Cuando seleccione la asignacion de equilibrio del usuario para la hora del dia, defina la duracion de cada
division del tiempo en horas y el nimero de divisiones del tiempo para la asignacion. No es necesario
asumir que la duracion multiplicada por el nimero tenga 24 horas. Cuando ejecuta la asignacion de la
hora del dia, normalmente empieza desde una division del tiempo de la demanda menor del trafico y

termina con la misma divisién después de completar la vuelta de la asignacion para las otras divisiones
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de tiempos del dia. Como se indico en la ilustracion anterior, el Programa de Asignacion de Equilibrio

del Usuario ejecuta la asignacion cada hora por 25 veces.

Centroides de Zonas y Asignacion de los indices
Siempre debe especificar los centroides de zonas (nodos origenes) para la asignacion. Abra la cejilla
Zona.

En la misma cejilla debe especificar la asignacion de los indices para la asignacion incremental.

@ Sample. par [Z] =]

General Zone I Time Valuel Qv I Tumn Controlsl Output Clptionl Dthersl
& Zone Centroid and Location I Assign Rate by Mode
[v Display Zone No. )
Assignment Rate(%)
Add | Insert | Delete | 1 W £ Common
il 15103 x rowse ... —
2 s ] 3120 ((: MoCe 2
3 |1e02 40 © Modes
4 |1e18 520 MARE
5 N211 6 0
6 18102 —
7 18105 70
8 18401 810
3 |19101 90
10 19111 v 1000

® Definicion de un centroide de zona

Especifique los nombres de los centroides de nodos uno por uno, empezando desde la zona No. 1 hasta la
ultima zona, en la misma secuencia que esta escrito en las matrices OD. Ademas, introduzca la marca de
la ubicacion de la zona en la rejilla siguiente para indicar si un centroide de zona dado estd dentro o fuera
del area de estudio. Los centroides de zonas aparecen en el dibujo de la red con puntos amarillos. Haga
clic en el cuadro Desplegar Zona No., si quiere que se muestren los nombres de las zonas en el dibujo de
la red. La manera mas facil es hacer clic en el botén Browse para agarrar los centroides del dibujo de la
red.

v Borrar zona

Haga clic en la rejilla del nodo a borrar y luego haga clic en Borrar. Las zonas subsecuentes son
re-numeradas.

v Marcar ubicacion de la zona

Introduzca [1] o [#] para las zonas ubicadas dentro del area de estudio. Introduzca [0] o deje la rejilla en
blanco para las zonas fuera del area de estudio. Los resultados de la asignacion pueden ser separados de
los viajes OD entre los pares de zonas dentro del area de estudio, aquellos pares de zonas que cruzan los
limites del area de estudio y aquellos pares de zonas fuera del area (con trafico directo).

® Especificacion de los indices asignados
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Esta especificacion es necesaria para la asignacion incremental. Puede dividir la asignacion hasta en diez
incrementos especificando los indices en la seccion Asignar Indice de la cejilla Zona. Especifique el
porcentaje por incremento. Un juego de indices asignados debe sumar el 100%.

Si quiere usar el mismo grupo de porcentaje asignado a todos o, a mas de dos modos, haga clic en
[Comun] y luego introduzca los porcentajes.

Si quiere definir los indices asignados por modo, haga clic en [Asignar Indice por Modo]. Haga clic en el
boton de modo en el cual quiere aplicar diferentes porcentajes de los comunes y luego especifique un
grupo de indices asignados. El boton de modo cambiara su color para distinguirse de los otros modos que
son asignados por el grupo de porcentajes comunes.

Si no hace clic en [Asignar Porcentaje por Modo] o especifica sélo el grupo comun de los indices de la
asignacion, el Programa Incremental Assignment lo aplicara a todos los modos.

Tiempo Equivalente

El tiempo equivalente requiere especificaciones en la cejilla Valor del Tiempo, por modo respecto al
valor del tiempo, el factor de velocidad, pasajero por unidad de vehiculo y promedio de pasajeros por
vehiculo. Los modos mostrados en la cejilla corresponden al numero especificado en la cejilla General.

Siempre debe definir varios parametros por cada modo para ejecutar la asignacion.

& Sample.par QE X

General | Zone  Time Value IQV | Tum Controls | Output Option | Others |
Time Value
Mode Time Value W Factor PCU Avg Pass
1 0.015600 1.00C 1.00 1.00 Base Mode
2 0.012400 1.00C 1.00 1.00
3 [0.010900 1.00C 1.00 1.00 -
4 0.015600 1.00C 1.00 1.00
5
6
7
g
9
10

® Modo base

Especifique el modo base por su numero de modo. Si no escoge la buisqueda de la ruta minima por modo
en la cejilla General, la busqueda de la ruta minima sera ejecutada por la velocidad maxima del modo
base. Si la busqueda de la ruta minima es seleccionada en la cejilla General, la especificacion del modo
base sera ignorado en la asignacion.

®  Valor del tiempo

El valor del tiempo es especificado para cada modo y expresado por la unidad costo/minuto.
Multiplicado por este coeficiente, la tarifa o el peaje son convertidos a valor de tiempo de la tarifa de
resistencia (Ej. Demora) y agregado a la impedancia en la busqueda de la ruta minima. Si introduce el
valor del tiempo [0], la busqueda de la ruta minima omite la resistencia de la tarifa.

® Factor de velocidad
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El factor de velocidad es usado para ajustar la velocidad maxima del conector especificado en los datos
de la red de cada modo y expresado en valor positivo. El factor 1.0 indica que no hay ajuste. Si la opcion
de busqueda de la ruta minima por modo no es escogida en la cejilla General, solamente el factor de
velocidad especificado por el modo base es usado en la asignacion.

® Equivalencias PCUS y promedio de pasajeros por vehiculo

The passenger car unit equivalents and the average passengers per vehicle are used to convert OD trips
by various modes relative to the road capacity. Passenger trips recorded in a given modal OD matrix are
converted to the traffic expressed in pcus by the following formula.

Las equivalencias por unidad de autos de pasajeros y el promedio de pasajeros por wehiculo se utilizan
para convertir viajes OD a diferentes modos en relacion con la capacidad del camino. Viajes de pasajeros
registrados en una matriz dada de OD son convertidos al trafico expresado en pcus por la formula
siguiente

Trdfico para asignar

= viajes OD + promedio de pasajeros x PCU equivalencia

Los resultados de la asignacion son expresados en PCUS. Lo encontrara necesario para convertirlos en
diferentes unidades apropiadas para su analisis. Cuando use el Highway Reporter para desplegar los
resultados de la asignacion, puede escoger una de las tres unidades diferentes, Ej. Vehiculos, pcus, y
viajes.

Férmula para Especificar Velocidad — Volumen de Trafico (tipo QV)

Para calcular la velocidad del viaje relacionado a la congestion del trafico, puede escoger de las tres
alternativas de costos de funciones del conector, Ej. Las formulas QV, BPR y DAVIDSON, y definir los
parametros hasta 99 tipos QV de estas formulas. La Version 3 mantiene los mismos parametros
predeterminados de la Version 1. Cuando quiera usarlos, haga clic en la cejilla QV [Usar Parametro
Predeterminado] e introduzca el coédigo de ntimero del patron QV que quiera usar en el cuadro Tipo QV
No. En este caso, no necesita hacer ninguna especificacion de parametro. Para detalles sobre los tipos QV
de la Version 1, ver el Anexo de este manual.

® Especificacion de parametro por medio de la formula QV

Haga clic en el boton QV en el cuadro Funcién del Costo de Conector. Deshaga [Usar Parametro
Predeterminado]. Introduzca su codigo de nimero para el patron QV que quiera definir en el cuadro Tipo
QV No., y haga clic en Agregar. La cejilla QV abrira una fila de rejillas en la cual puede definir un grupo

de parametros, empezando desde V1.

General | Zone | TimeValue GV I Tum Controls | Output Option | Others |

Link Cost Function
(« QY { AHER (" Davidson

[ Use Default Parameter
Delete | Add | QV Type No.

No [v1 (o1 lv2 o2 Iva oz va  lca
1___|0.35400 1.10000 0.01000C

Suponiendo que quiera definir sus propios parametros en el patréon QV indicado por el siguiente grafico
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de linea. Introduzca cuatro pares de velocidad y volumen de trafico, representando los cuatro giros
numerados en el grafico. No necesita introducir los valores para el principio y el fin del grafico de linea.
Se asume que los valores QV en el giro del punto 4 continuaran indefinidamente.

En el punto del giro 1 del grafico, la velocidad lee 0.8xVmax y usted introduce parametros de 0.8 en la
rejilla para V1. Similarmente, el volumen del trafico lee 0.75%Qmax y usted introduce el parametro 0.75
en la rejilla para Q1. Si los valores de los puntos de giros son constantes y que éstos no sean
proporcionales a Vmax o Qmax, introduzca valores negativos (Ej. —10.0 por 10km/h). Sin embargo, si el
dato que introdujo como valores constantes son contradictorios a Vmax o Qmax, los programas de
asignacion ignoraran su especificacion y usa los parametros predeterminados en el patron QV.

Si el patron QV tiene menos de cuatro giros, introduzca [0] para los giros no existentes.

V max

0.8X Vmax

3
\\-1

I

0.75X Qmax  Qmax

Referencia de la Formula QV (Configuracion por defecto)

JICA STRADA Ver.1 ™

Vmax TYPE-1 Vmax Vmax TYPE-3 Vmax

0.3v

Y RSy —— 0.1v 0.1V

Vmax Vmax Vmax Vmax TYPE-8

0.3v 0.3V

0.1v

0.1v 0.1v

Vmax TYPE-9

® Especificacion de parametro por medio de las formulas BPR y DAVIDSON
Para usar la formula BPR o DAVIDSON, haga clic en el boton relevante en la cejilla QV. Deshaga la
marca en [Usar Parametro Predeterminado], si quiere definir sus parametros. El procedimiento es el

mismo que en la formula QV explicada anteriormente. Asigne un numero en el cuadro Tipo QV No., y
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defina los parametros en la rejilla de abajo: o yp para la formula BPR y f para la formula Davidson.
Generall Zone | Time Value OV | Turm Controls | Output Option | Others |

Link Cost Function 8
CQv BPR (" Davidson T'=’I},[l+a[%] ]

7 Use Default Parameter
Delete | Add | OV Type No.

?f Aloha IEE!Q Dela ~
0.35400 1.10000  0.01000C

Generall Zone I Time Value QY | Turm Controls | Output Option | Others |

Link Cost Function ) 0.25
CQy  C BPR @ Davidsor T=:r’0[0.?5+ ' ]

= g7oe)e

|7 Use Default Parameter J Q/
Delete | Add | @V TypeNo.

No |f Delav ~

0.35400 1.10000
Referencia de Formula BPR (Configuracion por defecto)
La Version 3 conserva un tipo QV por defecto de la formula BPR usada en la Version.

Tipo-1: US BPR Férmula o= 0.15, p=4.0

Referencia de Formula Davidson (Configuracion por defecto)
La version 3 conserva un tipo QV por defecto de la formula Davidson usada en la Version 1.

Tipo-1: £=1.00

® Especificacion de demora

Usted puede especificar el parametro de demora para cualquier tipo de las formulas QV, BPR y Davidson.
Introduzca la demora promedio por interseccion, la cual sera multiplicada por el niumero de

intersecciones que se asume son proporcionales a la distancia del conector y agregada a la impedancia

del conector obtenido del costo de la funcion del conector. Introduzca [0] si no necesita la especificacion

de la demora.

Controles de Giros

Puede especificar prohibiciones de giros (Ej. No girar izquierda) en las intersecciones (nodos) en la
cejilla Control de Giro. Las intersecciones con controles de giros aparecen con puntos rojos en el dibujo
de la red. Puede especificar hasta 500 controles de giros por red.

En la ilustracion, si el control de giro en la interseccion E es para prohibir el giro indicado por la flecha,
los nombres de los nodos deben ser introducidos de izquierda a derecha en la secuencia A, E y B. Para
recoger tres nodos directamente del dibujo de la red, haga clic en la rejilla Desde de la cejilla Control de
Giro y luego haga clic en Browse. Haga clic en los nodos relevantes en la secuencia mencionada

anteriormente.
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& Sample. par Q (=] -
General | Zone | TimeVaIue| Qv Turn Controls IDulput Oplionl Dthelsl

Jv NotUsed ® powse e .
Show * Left side
Add Delete _] " Right side
Browse ... _]
No |Fr

5316, 5310 5322 0 5310

1
2 5322 5310 5316 0
3 5403 5307 5320 0

®  Agregar o borrar un control de giro

Haga clic en Agregar. Una nueva fila es agregada al final de la lista. Seleccione la fila a borrar y haga clic
en Borrar.

Si esta macado el cuadro No Usar, la asignacion ignorara los controles de giros.

®  Giros penados

Después de la especificacion de un nodo triado, introduzca la multa de un giro en la tltima rejilla de la
misma fila. La multa se agregara a la impedancia de la ruta en la biisqueda de la ruta minima. Por lo tanto,
debe ser expresada en unidad de velocidad (km/h). La multa del giro [0] significa un giro prohibido.

® Revision de datos

Puede revisar visualmente, la especificacion del control del giro en una interseccion dada. Seleccione la
fila de un nodo triado que quiera revisar y haga clic en Mostrar. El Network Editor mostrara la imagen en
donde la interseccion es mostrada con flecha roja marcando la direccion del control del giro. Puede
escoger que muestre en la imagen, el pase del lado derecho o izquierdo del trafico motorizado.

Si hace clic en Browse, puede agarrar la interseccion con un control de giro en el dibujo de la red y luego

hacer clic en Mostrar.
Opciones de Salida
Puede seleccionar conectores o nodos para tres tipos de informacion opcional: Analisis direccional,

detalles OD e informacion de la ruta. Los conectores o nodos seleccionados seran coloreados en el dibujo

de la red segun es indicado respectivamente en el siguiente cuadro Opcion de Salida.
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& Sample.par g b
General | Zone | TimeValue | @Y | Tum Contiols  Output Option IDthersl

Directional Analysis Link OD Route Information Add
[~ Not Used o] IV NotUsed = @ |v NotUsed =
[20307 | | ~| | Delete

20307

® Agregar conector o nodo

Haga clic en el boton Browse en cada opcion de salida y agarre el conector o nodo relevante del dibujo
de la red. El conector seleccionado se muestra en la lista del cuatro de abajo.

Puede introducir el nombre de un conector o nodo por medio del teclado y luego haga clic en Agregar.

([ ] Borrar conector o nodo

Seleccione un conector o nodo de la lista del cuadro y haga clic en Borrar. Si el cuadro No Usar ya estd

marcado, la asignacion ignorara las opciones de salida especificadas.
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Preparando datos de la red

La red de carreteras sera preparada por usted mismo en este taller.

Paso 1

Preparacion de la red de carretera, el establecimiento de la longitud del camino, la capacidad, la

velocidad, el nombre del enlace y el nombre de nodo.

Capacidad: 20000 PCU, Velocidad: 40km/h

Capacidad: 40000 PCU, Velocidad: 50km/h

Capacidad: 8000 PCU, Velocidad: 30km/h

Capacidad: 4000 PCU, Velocidad: 30km/h

e Capacidad: 100000 PCU, Velocidad: 5km/h, Longitud: 100km

Imagen resultante de la Red de carreteras.

Técnica — Haciendo uso de “Modify Multi link” modificador multi enlace - pagina 6
1. Nodo y enlace se preparan por configuracién predeterminada (longitud, capacidad,
velocidad, evaluacién)

LA 13

2. Selecciona “modificador multi enlace” “modify multi link”, pulsa “Jj”’, selecciona

multi-link, click derecho.
La longitud, la capacidad y la velocidad pueden ser modificados.

4. Despues “3”, Click “OK”
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Delete Link{D) SRR eI =" Yoot | mlm  ToEII rr
Divide Link(Y) ER—EF @R |~ |58
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< + L y

Técnica - Utilizando Dividir Enlace “Divide Link” - pidgina 6

1.

enlace.
2.
3.

Agregue un nuevo nombre de enlace y el nuevo nombre de nodo.

Si un enlace se dividira en dos enlaces, presiona el icono “*”, selecciona el punto del

La nueva informacion del enlace es igual que la informacién de antes pero dividida.
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Paso 2

Después de preparada la red vial y fijar la capacidad, longitud y velocidad, QV se establece por
defecto.

Para el tipo de QV, se utilizara "Tipo 6", que es el ajuste predeterminado del JICA Strada se
hace referencia en la pagina 20. Sin embargo, para el vinculo ficticio “Dummy Link” (enlace de

zona) se usara "tipo 9" para trazar una distincién entre el vinculo ficticio y la carretera comun.

Vma Vma

0.1V

Qma

Tipo 9

Paso 3
Después del paso 2, un indicador de control direccional “Directional control flag” se establecera en cada
enlace. La red de carreteras es

0: Dos Direcciones

1: Una Direccién (Nodo i a Nodo j)

2: Una Direccién (Nodo j a Nodo 1)

3: Intransitable

@uﬁ:;‘:

Paso 4

Compruebe la informacion de la red mediante el comando de verificacién de datos refiriéndose a

Too)

la pagina 9.

1. Distancia Distance(D)
. QY Type(Q)
2. Tipo QV ¥max(¥)
Capacity(C)
3. Vmax Fare(F)
. One Way(O)
4. Cap aCIdad Evaluation(E)
5. Una sola direccién User Flag-1(U)
Highway Flag(H)
6. Evaluacién Link Color(R)
End Link({L)
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3. Setting Parameter

Ejecutar click en el icono de Archivo Abierto del Parametro o click en "cancelar" en el cuadro de

seleccién de archivo cuando usted quiera definir nuevos parametros. Seleccione un archivo en el

cuadro de didlogo si usted quiere corregir los parametros existentes.

f & untitled I&l_l_r
FEETE -y | eSREEEIE | ovel | AR | LA | 20 |
— RS ELETE AT
b TI86 ||  SERPEDss = R
A 1078 | & 32— —19i%Ac s
Vol T || © yR7ABOEAL S & s
Eoriad | Ry 1
e WAV YL 7 DB
v SR IREEEER BFUTEREIE 10
W PR R UpsImE A (%) 0.08
ol e B O & 2] Ei T T ] [l
v AERIFERTEE To=Te—{+Damp(Ta—Te—1}
-
[ AR MERTE
Interacciéon maxima:100
Limite para el Equilibrium: 0.1000
Parametro Damp : 1.000
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1. Verifique y modifique la unién general:
Nodo 18; Zona 13; Modos 5

2. Verifique la clase de asignacién y la
marca “User Equilibrium”

3. Verifique la opcién de asignar,

La busqueda de ruta con el modo
Verifique la marca Impedancia entre las
zonas: Verificar la marca, Direccién de la

unién de transito; confirmar la marca.

4. Verificar sélamente para Equilibrium

Zona

1.Revisar marca para “Mostrar zona N°’
2.Pulsar “Insertar” y en “Browse 41l

3. Seleccionar zona nodo en la red.

4.Pulsar Agregar, continuar 2y 3

Valor del tiempo
1. Insertar “0”en Valor del Tiempo

2. Insertar “1” en el Factor V

3.Insertar PCU como en la figura de la

izquierda (referencia con la tabla siguiente)



Cuadro del porcentaje de cada uno de los vehiculos

N Tipo de vehiculo contabilizado en el Tipo del vehiculo del prondstico
0 B PCU
transito de Demanda

1 | Motocicleta BIKE 0.3
2 | Automovil PAX
3 | Jeep/FWD PAX 1.0
4 | Pickup / Camioneta PAX
5 | Microbuses (menos de 15 Pax) BUS
6 | Minibus (15-30 Pax) BUS 2.0
7 | Autobus grande BUS
8 | Camidn pequeiio L. TRUCK (Light Truck)
9 | Camidn (2 ejes) L. TRUCK (Light Truck)
10 | Camidn (3 ejes) L. TRUCK (Light Truck) 15
15 | Vehiculo para agricultura L. TRUCK (Light Truck) ’
16 | Vehiculo de construccion L. TRUCK (Light Truck)
17 | Otros L. TRUCK (Light Truck)
11 | Camidn pesado Tx-Sx <4 (4 ejes) H. TRUCK (Heavy Truck)
12 | Camidn pesado Tx-Sx > 5 (5 ejes) H. TRUCK (Heavy Truck) 3.0
13 | Trailer Cx-Rx <4 (4 Ejes) H. TRUCK (Heavy Truck) ’
14 | Trailer Cx-Rx > 5 (5 ejes) H. TRUCK (Heavy Truck)

(@ untitled = [
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U577 HEEER £
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—" ©

T'=T,

Unién para la function de costos
1.Seleccionar “Férmula BPR”

2.Verificar marca de “Usar el Parametro”
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Control de Turno

1.Desactivar el dispositivo “no usar”
2.Pulsar en la péagina y seleccionar
“Agregar”

3.Seleccionar Browse y el nodo
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Analisis dereccional

1.Desactive el dispositivo “no usar”

2.Pulse en Browse y seleccione el nodo.

3. Si algin otro nodo se va a seleccionar
continde

4. Desactive el dispositivo “no usar”
Pulse en Browse y seleccione el enlace.

Si se va a seleccionar algun otro enlace

continue

Otros
1.Pulse “no usar”
2.Pulse “Default” en la distribucién de la

longitud del viaje.



Note
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