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Chapitre 4 Symbolisation

1-1.  Configuration des préféerences dans Illustrator
Avant de commencer, configurer les unités dans la fenétre des « préférences »

1. Dans Edit (édition)/ sélectionner Preferences (préférences)/Units (unités)
2. Définir les unités dans chaque menu déroulant comme suit, puis cliquer sur OK. General:
Millimeters, Stroke (trait): Millimeters, Type: Points.
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1-2.  Importation de fichier DAO (dessin assisté par ordinateur, en anglais CAD

file)
1. Importer un fichier DXF/DWG
@D Dans File (Fichier), sélectionner Open (ouvrir).
@ Sélectionner le fichier DWG cible (fichier de travail) dans votre répertoire et cliquer sur OK.
@ Quand I'on ouvre un fichier DWG qui a été mis a I'échelle pour la symbolisation, cocher la case

« Original Size » (taille originale). L'échelle (Scale) devrait étre & 1, Unité(s) (Unit(s)) a 1
Millimeters (millimetres). Cliquer ensuite sur OK.

)

@ Si le fichier DWG n'a pas encore été mis a I'échelle, cocher la case « Original Size » (taille
originale). L'échelle (Scale) devrait étre a 1, Unité(s) (Unit(s))a 0,02 Millimeters
(correspondant a une échelle au 1/50.000éme). Cliquer ensuite sur OK.
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Ou bien cocher la case « Scale by » (mettre a I'échelle de ... ) et saisir la valeur de 2% (valeur
correspondant & I'échelle d'1/50.000eme).

La fenétre d'échelle affichera alors les valeurs de 1 pour I'échelle (Scale) et de 1 millimétre pour
les unités (Unit(s)). Cliquer sur OK.

2. Dégrouper les objets

@ Tout sélectionner (Ctrl + A)

@ Dans « Object », sélectionner « Ungroup » (dégrouper). Il peut étre nécessaire de répéter la
manceuvre plusieurs fois jusqu'a ce que le groupe soit entierement dégroupé.
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3.

Copier tous les objets

@ Afficher les régles dans « View » (affichage), sélectionner « Rulers » (régles)/« Show Rulers »

)

®

(afficher les reégles)

Quand la régle globale est active, on permutera vers les régles du plan de travail (« Artboard »).
Dans « View » (affichage), sélectionner « Rulers » (regles) / « Change to Artboard Rulers »
(Passer aux régles du plan de travail).

Activer uniquement la couche de l'orle.
Bouton en haut a droite du panneau de couches (« layers panel ») > Dérouler > Sélectionner
« Hide Others » (cacher les autres) ou Cliquer (Alt + clic) sur I'icone en forme d'ceil a c6té de la
couche que I'on veut isoler.

® b [ |3
® » [ ] s
@ |p [ ]
®| |[|» []5we:
» [ ] s
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Layers E Meww Layer...

Mew Sublayer..
Duplicate 50k _map_north”
Delete "B0k_map_narth™

Optiong for “50k_map_north™ ..

=
()

Make Clipping Mazk
Enter Izolation Mode
Exit Izalation Made

43’ayers o o owa g

Locate Object

Alt+clic pour désactiver les

autres couches

La couche sélectionnée sera

affiché.

Sélectionner l'orle.

Meree Selected
Elatten Artwork
Collect in Mew Laver

Feleaze to Lavers (Sequence)
Releaze to Lavers (Build)
Rewerse Order

Template

Cutline Others
Lock Others

Pazte Bemembers Lavers

Panel Optionz...

Tout sélectionner (Ctrl + A) ou cliquer sur la couche de I'orle dans « Layers » (couches)

Alt + clic
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Si le point central de l'orle n'est pas affiché, on peut le faire en recourant au panneau Attributs
(« attribute panel »).

Cliquer sur le bouton « Show
center » (afficher le centre).

O

@ Afficher le repére commenté Ctrl + U). Puis faire coincider le centre des régles avec celui de
I’orle.

Faire glisser le point d'origine des
regles vers le centre de l'orle.
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(® Bouton en haut a droite du panneau de couches (« layers panel) > Dérouler > Sélectionner
« Show All Layers » (afficher toutes les couches) ou Cliquer (Alt + clic) sur I'icone en forme
d'eeil & c6té de la couche. Toutes les couches seront affichées d'un coup.

Ensuite, sélectionner tout (Ctrl + A) et copier (Ctrl + C).

Layers E Hew Layer..

Mew Sublayer...
Duplizate Selectian
Delete Selection

» [ |35
[ |00
|i|b i s201
|i|> REE

|_| 13 Si01
&8 ) ] Sdk_map_n..

4 avers ,O L “ &l

Optiohs for Selection..

Make/Release Glippite Magk
Enter [eolation Made
= Exit Ieclation Mode

0|0|C|O0|00O

= |ocate Object

Meree Selected
Elatten Artwork
Ciallest in Hew Layer

Release to) Lavers (Seduencel
Release to) Layers (Buildy
Reverse Crder

Alt + clic, afficher toutes emD'at

, Show &Il La
les couches d'un coup. Otling Ofhere
Lock Others

Pazte Bemembers Lavers

Panel Options...

4, Coller dans le ficher LEGEND

@  Ouvrir le ficher LEGEND (Ce fichier LEGEND, dont I’ordre des couches est défini pour toutes
les couches, doit étre élaboré avant le travail de symbolisation).
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@ Dans le menu déroulant des couches (« Layers »), cocher « Paste Remembers Layers » (coller
selon les couches).

ﬁ Hew Laver..

o aniodn o New.SuI;Ia“yer... X

F-) an 1050 o Duplicate " an1 600

- an 1060 fo) Delete “anl1600"

& an 1070 o] - . -

-] an 1020 o Options for “an16007...

= i an1100 [+) —

= I aniiino o) Make Clippine Magk

E] an1200 [o) Enter Izolation Mode

= 0 iz S Exit Izolation Mode
= |

175 Layers S W " & W i oeate Object

Meree Selected
FElatten Artwork
GCallect in Mew Layer

Releaze to Lavers (Sequence)
Releaze to Lavers (Build)
Reverse Crder

Template

Show All Layvers
Qutling Others
Lock Others

Panel Optionz...

@ Coller devant (Ctrl + F).
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o

©OE

Enregistrer sous (« Save as »)

Dans « File » (fichier), sélectionner « Save as » (enregistrer sous)

Saisir un nom de fichier et cliquer sur « Save » (enregistrer)

Décocher les cases de la fenétre de dialogue des options d'lllustrator (« lllustrator options »),
puis OK.

OO O
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1-3.  Symbolisation de base

e Symbole linéaire 1 (objets linéaires, « DATA TYPE » (type de données) : « Line » (ligne), ex.
ligne simple de route, ruisseau, courbe de niveau et autres symboles de représentation de lignes
simples etc.)

1. Verrouiller toutes les couches excepté la couche cible. « Layer panel » (Panneau des
couches)> ¥ > « Lock Others » (verrouiller les autres), ou Alt + clic sur I'icéne en forme
d'ceil.

O

Alt + clic permet de
verrouiller toutes les
couches excepté la
couche cible

2. Coins arrondis

Le tracé (symbole linéaire) est transformé en ligne courbe afin d'avoir une apparence plus lisse.
Sélectionner tous les tracés dans la couche cible. Ctrl + A ou Alt + clic sur la couche cible dans
le panneau des couches.

Alt + clic
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Effect / Stylize /Round Corners (coins arrondis)
Saisir la valeur du « Radius » (rayon), puis cliquer sur OK. (La valeur du rayon est spécifiée en

fonction de I'état de la ligne. Les objets symbolique concernées sont les contours, les cours
d'eau, les routes et autres objets requérant une apparence lisse).

3. Aprésavoir arrondi les coins, on procédera & la « décomposition de I'aspect »
Object/ Expand Appearance (Décomposer I'aspect)

4. Le tracé sera simplifié si nécessaire.
On réduira ainsi les points d'ancrage dans le tracé. Cela peut permettre de réduire le volume de

données.
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« Select Path » (Sélectionner un tracé)/ « Simplify » (simplifier)

On paramétrera la précision de la courbe (« Curve Precision ») a exactement 100 % puis on
cliquera sur OK.

[ ] Cela permet de réduire le nombre de
points.

Le nombre de points d'ancrage du tracé sera réduit tout en conservant quasiment la forme
précédente du trace.

5. Copier un symbole cartographique cible a partir du fichier de « Spécifications de
symbolisation ». Puis le coller dans le fichier en cours dans une « couche temporaire ».

@D Copier le symbole cartographique cible.

icm . 1cm

o —— ? ? 5103

0,4 mm 0,3 mm 0,2 mm

Epaisseur de la ligne : 0,4 mm - 0,2 mm
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@ Revenir dans le fichier de travail en cours, et créer une nouvelle couche tel qu’une couche

temporaire pour ce symbole.
« Layers panel » (Panneau des couches) / ¥ / « New Layer » (nouvelle couche), ou cliguer sur

le bouton « Create New Layer » (créer une nouvelle couche).

O

@ Verrouiller toutes les couches sauf cette « couche temporaire ».
Décocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches).
Puis coller le symbole (Ctrl + V)

O

Cliquer et
verrouiller.
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6. Les attributs de couleur, de largeur de ligne, d'intervalles des lignes pointillées peuvent
étre transférés a I'aide de « Eye dropper tool » (I'outil pipette).

@ Verrouiller toutes les couches sauf la couche concernée.
Sélectionner tous les tracés dans la couche concernée (Ctrl + A) ou Alt + clic sur la couche

concernée dans le panneau des couches.

O

Déverrouiller.

@ Sélectionner la ligne a symboliser, puis transférer les attributs a partir des « Spécifications de
symbolisation » a I'aide de I'outil pipette
La ligne plane sera transformée pour devenir similaire au symbole copié.

P

A
Z

@ Aprés cette modification, on supprimera la couche temporaire.
« Layers panel » (Panneau des couches)/ ¥ / « Delete » (supprimer), ou cliquer sur le bouton
« Delete Selection » (supprimer la sélection).
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Symbole linéaire 2 (« DATA TYPE » (type de données) : « Line » (ligne), ex. : route a double
ligne)

Le tracé (symbole de ligne) est transformé en courbe afin d'avoir une apparence plus lisse.

Le tracé (symbole de ligne) est simplifié en courbe afin de réduire les points d'ancrage ce qui
permet de diminuer le volume de données.

Copier un symbole cartographique cible a partir du fichier de « Spécifications de
symbolisation ». Puis le coller dans la « couche temporaire ».

Copier le symbole cible.

- 04 mm oomm -y 2002 _f
2002

Revenir dans le fichier de travail en cours, et créer une nouvelle couche tel qu'une « couche
temporaire » pour ce symbole.

Verrouiller toutes les couches sauf cette « couche temporaire ».
Décocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches).
Puis coller le symbole (Ctrl + V)
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2. En premier lieu, appliquer un attribut aux objets de la couche « 2002 » a I'aide de I'outil
pipette. Puis, appliquer un attribut aux objets de la couche « 2002_f » de la méme fagon.

@ Sélectionner la ligne a symboliser « couche 2002 », puis transférer les attributs du symbole
copié dans la couche temporaire a l'aide de I'outil pipette.
La ligne plane peut se transformer et devenir similaire au symbole copié.

=
== ?j?

| |

2002_f 2002

&

@ Sélectionner tous les tracés dans la couche. Puis copier

@ Verrouiller toutes les couches sauf la couche « 2002_f ».
Décocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches).
Puis coller devant (Ctrl + F) dans la couche « 2002_f »

@ Sélectionner la ligne a symboliser, puis transférer les attributs du symbole copié, a l'aide de
I'outil pipette
La ligne plane peut devenir similaire au symbole copié.

Pd |
) ! | j m

2002_f 2002

®  Apres cela, on supprimera la « couche temporaire ».
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e Symbole de point (« DATA TYPE » (type de données : Point, ex.: Ecole)

1. Importer le fichier de pinceau (« Brush ») enregistré en tant que bibliothéque de pinceau a
partir du panneau des pinceaux (« Brushes » panel)
Ce fichier de ressources matérielles telles que les « pinceaux » (brushes) doit étre élaboré
avant le travail de symbolisation.

S

Ouvrir la bibliothéque de pinceaux.
« Brushes panel » (Panneau des pinceaux) > « Open Brush Library » (ouvrir la bibliotheque de
pinceaux) > « Other Library » (autre bibliotheque)

Brushes Meww Brush..

H [Basic] Duplicate Brush
[elete Brush

Bemove Brush Stroke

Select all Unused

['(9 # B B @ . v Show Callieraphic Brushes
T — « show Scatter Brushes
v Show Art Brushes
« Show Briztle Brushes

« ahow Battern Brushes

Thumbnail Wiew
« Lizt Wiew

Dptions of, Selected| Ohject..
Brugh Optionz...

Vector Packs
WWacom G0 Brushes
[lzer Defined

Cpen Brush Library Arrows k
Save Bruzh Library.. Brtiztic k
Borders *

Briztle Brush k

Decorative k

»

]

2

@ Sélectionner le fichier de pinceau (« Brush ») voulu dans votre répertoire, puis cliquer sur
« Open » (ouvrir).

20130408 _symbols_brush
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2. Appliquer le pinceau (« Brush ») aux points.

@ Sélectionner tous les tracés dans la couche cible.

@ Cliquer sur le pinceau (« brush ») concerné dans le panneau des pinceaux (« Brushes »a.

|

20130408 _symbols_brush

AXHAERN=
N --7-%%
.4 X

Par exemple, cliquer sur le symbole d'école 3115.

*

L

Clic

3. Aprés application des pinceaux, s'assurer qu'ils sont en mode d'aspect décomposé
(« Expand appearance »).
(D Sélectionner tous les objets de pinceau dans la couche concernée.

@ Dans « Object », sélectionner « Expand Appearance » (Décomposer I'aspect)
Quand les formes sont appliquées, ces symboles sont considérés comme des points. Il faut
procéder a la « décomposition de leur aspect » pour les transformer en objets normaux qui
peuvent étre tournés, déplacés, et mis a I'échelle.
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e Symbole de polygone 1 (« DATA TYPE » (type de données) : Polygone, ex. : Cimetiere)

1. Copier un symbole cartographique cible a partir du fichier de « Spécifications de
symbolisation ». Le coller ensuite dans la couche ayant le méme nom dans le fichier du
travail en cours.

(D Copier un symbole cartographique cible a partir du fichier de « Spécifications de
symbolisation ».

Point 1,5 mm 1:;} ) R 3107
Polygone TR 2AMM 3407 f

0.8 mm 3.2mm

Epaisseur de la ligne 0,1 mm

@ Revenir au fichier de travail en cours, et cocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les
couches).

@ Coller le symbole (Ctrl + V). Le symbole sera collé dans la méme couche grace a la fonction
« coller selon les couches ».

3107_f
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Ajuster les symboles cartographiques.

Ajuster la position, le nombre des symboles cartographiques avec « Selection tool » (outil de

sélection).
' b

- |
® \t

Sélectionner les symboles cartographiques inutiles et les supprimer.

La couleur de contour de polygone n'est pas nécessaire.

Pour amener la couleur de contour au premier plan, cliquer sur le bouton de « stroke color »
(couleur de contour) dans « Color panel » (panneau des couleurs).

Elle viendra au premier plan. Ensuite, cliquer sur la case « None box » (pas de couleur de
contour).

Cliquer sur le bouton « stroke » (contour) pour activer le contour.

_|_
_|_

Cliquer sur le bouton « None » (pas de couleur) de la couleur de contour.
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1.

@

Symbole de polygone 2 (« DATA TYPE » (type de données) : Polygone, ex. : forét, savane)

Importer les « Spécifications de symbolisation » par le nuancier (« Swatches » panel).
Ce fichier de ressources matérielles telles que les « nuances » (swatches) doit étre élaboré avant
le travail de symbolisation.

Ouvrir la bibliothéque de « swatch » (nuances).
« Swatches panel » (Nuancier)/ « Open Swatch Library » (ouvrir une bibliotheque de nuances)/

« Other Library » (autre bibliothéque)

@

Swatches | E Hew Swatch...
z [Mane] = New .Oolor Group...
@ - —{ | Duplicate Swatch
. [ b= Meree Ewatches
. 100 4] Delete Swatch
|:| C=01 M=0 ¥=0 k=01 = Unetoup Colar Group
— hd
I ., O o i@ . oelect 8l Unused
............. Add Used Colors

Sort by Mame
Sort by Kind
Show Find Field

Small Thumbnail Wiew
Medium Thumbnail Wi
Large Thumbnail Wisw
Small Ligt Wiew

Laree List Wiew

<

Swatch Options...

Spot Calors...
Art History 3
Save Swatch Library az ASE. Celebration
Save Swatch Library az AL. Color Books 3
Color Properties 3
Corporate
Default Swatches 3
Earthtone
Foods 3
Gradients 3
Kids Stuff
Metal
Mature 3
Meutral
Patterns 3
Secientific 3
Skintones
System (Macintosh)
System Miindowes)
Textiles
WiziBone?
ieh
lWzer Defined »

Sélectionner le fichier voulu et cliquer sur « Open » (ouvrir)
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2. Appliquer une couleur de remplissage aux objets a I'aide du panneau des couleurs, du
nuancier.

(D Sélectionner tous les objets dans la couche concernée.

Forét

Savane

@ Paramétrer les couleurs de contour (« stroke color ») sur « none » (pas de contour) et activer la
couleur de remplissage.
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@ Choisir la couleur voulue dans le panneau de nuancier (« Swatches »).

Clic

@ Saisir la valeur de couleur en %.
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® Pour le remplissage de la zone de savane, choisir le motif voulu dans « Swatches panel »
(panneau de nuancier).

Clic

3. Créer un tracé transparent

Forét

Le polygone a été évidé a
I'intérieur comme un anneau.

Savane N
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(D Sélectionner le polygone extérieur et le polygone intérieur qu'il entoure en gardant appuyée la
touche shift (MAJ) ou Ctrl.

@ « Object » / « Compound Path » (tracé transparent) / Make (créer)
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@  Si le polygone intérieur ne peut pas creuser le polygone extérieur, on changera la direction du
tracé a l'aide du panneau Attributs.

Sélectionner le polygone intérieur qui pose probléme avec « Direct selection tool » (outil de
sélection directe), puis choisir I'un ou l'autre des boutons « ON or OFF » dans « Reverse Path
Direction » (inversion de la direction du tracé).

ME e e
------ ¢ awibues [
FERTTRRT = =

EE) H=

ImageMap:|N0nE I'l &G

| 7]

[ |

E

Cliquer sur I'un ou l'autre de ces boutons.
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1-4.  Autres symbolisations
1-4-1  Ajuster un pont sur une route

Un pont est de plus de 50 m de longueur, en briques, en métal

Taille d'échelle

S | A ]

\JTPont; taille d'échelle (« DATATYPE » (type de données : « Line »

-

T
0,5mm | 3

(ligne))

Pont ; taille d'échelle

(D *Coller le symbole dans la méme couche a partir de
la palette de symboles en mode « Paste remembers
layer » (coller selon les couches).

. -2 Cocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches).

I

@) Aligner avec la route a l'aide de I'outil de
rotation.
©) Ajuster la longueur & I'aide de « Direct select

tool » (outil de sélection directe).

[* @ Aprés que le symbole est ajusté et mis en place,
la ligne originale qui provenait des données de DAO
sera supprimée.

Le pont est d'une longueur inférieure & 50 m.
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Taille minimale

2,0 mm

Pont; Symbole de point régulier (« DATA TYPE » (type de
données : Point)

@ Coller le symbole dans la méme couche a partir
de la palette de symboles en mode « Paste remembers layer
» (coller selon les couches).
-: Les symboles seront décomposés.
-: Cocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les
couches).

) Aligner avec la route a I'aide de I'outil de rotation.
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1-4-2  Aligner les annotations le long des éléments linéaires telles que noms de cours d'eau,
noms de montagnes, de routes, etc.

,,.-'J‘l

o
(0" /
—_Pointedo"_/
\-_____.______._._\__-__

™

@D Couper (Ctrl + X) ou copier (Ctrl + C) un texte.

o
\}ﬁ/

o
Ao ;/"

. TR Q&

@ Dessiner avec I'outil stylo un tracé pour ajuster l'annotation le long de I'élément linéaire.

@ Cliquer sur le tracé avec I'outil de saisie de texte sur un tracé (« Type on a Path Tool »)

2 l -
E T Type Tool (r o ’?‘/‘ 2
™ \ W ) e

@AreaT?’PETon \-4_«)1:—__.—»/

] }\{“' Type on aPsth TDD'?

T vertical Type Taol
ST vartical &rea Type Tool Cliquer sur le tracé
-ﬁ- Yertical Type on a Path Taol

“

@ Une fois collé (Ctrl + V), le texte original, dans le cas ou il avait été copié, sera supprimé.

Apreés l'avoir collé en position

POint %\Q“ appropriée, supprimer le texte
original.
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® Si les caractéres du texte ne rentrent pas dans I'espace situé le long du tracé, dessiner le tracé
avec l'outil stylo, ou faire glisser le « crochet » a I'extrémité du tracé de telle maniére que les
caracteres soient tous affichés.

,
4 . . . N
7).~  Cesigne indique que tous les caractéres ne sont

d pas affichés.

= Ajouter un tracé supplémentaire avec I'outil stylo.

Si le pointeur est amené a proximité du crochet,

une petite icne « 95 apparait. Faire alors
glisser le crochet.
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1-4-3  Créer avec la commande Décalage (« Offset Path »)

Pente abrupte

0.15mm 0.5mm

b.1mm 6.5mm

Pente abrupte; (« DATA TYPE » (type de données) :
« Line » (ligne)

slevec ey 'j.

¥— Ligne supérieure : provenant des données
[ DAO
a ligne hachurée est un objet décalé.

Objet décalé : créer une ligne hachurée (nip line)

b3 (D Sélectionner les objets.
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[Ohject | Type Select Effect wiew  Window  He @ « Choose Object » (Choisir
Transtorm b objet) > « Path » (tracé) >
firrange kb e | | LIniF-::rmlvl [ « Offset Path » (trace

décale).
Giroup Ctrl+GE
Uperaup  Shitt+Giel+GE
Lock 3
Ul &5 SlEsCExE
Hide 3

St Al At Cteled

Expand..

Expand| Sppearance
Elatten Transparency...
Fasterize...

Create Gradient Mesh..
Create Object Mozaic.
Create Trim Marks

Slice k

i Gk

Blend Average..  Gl+Grl+d
Envelope Diztort
Perspective
Live Paint

Cutling Stroke
Dffzet Path..

v v v v

Offset Path @ Saisir la longueur de la moitié de la
ligne hachurée dans la zone de texte
du décalage (« Offset »). Cliquer

Offeet: ||:|.25 4 ensuite sur « OK ».

Joirs: IMiter _,l Cancel * Apreés le decalage des tracés, pour que le

travail suivant soit plus efficace, il sera

. o I— , bon de les stocker dans un certain nombre
Miter limit: |4 I~ Preview de « couches de travail provisoires »

@ Sélectionner les objets.
Le coté de tracé superflu doit étre
supprimé a l'aide de I'outil Ciseaux.
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(® Couper les tracés aux deux extrémités

©® Appliquer un attribut avec l'outil pipette.
L'attribut de ligne sera transféré a votre
objet linéaire.

Ou encore saisir dans « STROKE » (contour) la
valeur des attributs de ligne : « Weight » (épaisseur)
et « Dashed line » (ligne discontinue)
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1-4-4  Autres symbolisations

(1) Les lignes recouvrant d'autres éléments linéaires sont a supprimer.

Limites d'une certaine zone de lotissement

R

™

1
1 1
1 ! - - - - 1 q V4
N i N Si des lignes de limites recouvrent celles d'un élément de route,
i | elles sont & supprimer.
k— --------------- 4
\\ Zone \‘\\
R sssssmm—s - -
! \\ \\
LI .
] \\ \\
1 \ Y
1 ~ ~
1
]
\\
Zone

(2) Les lignes recouvrant I'orle de la carte sont a supprimer

Eau Ligne d'eau
Cette ligne d'eau recouvrant I'orle doit étre
o supprimée.
Ces lignes qui recouvrent I'orle nuiraient a lI'aspect
Orle de la carte finale lorsqu'elle est imprimée en offset.

Orle
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(3) Etendre une ligne inachevée jusqu'a I'orle.

11'y a un espace entre l'orle et le symbole de route.
L

i LR DT g T T e

[ e — =

Recourir a I'outil Stylo. Tracer la ligne jusqu'a I'extérieur de l'orle

Ou bien sélectionner uniquement les points a I'extrémité des objets a l'aide de l'outil de
sélection directe, puis tirer le point d'ancrage sélectionné au dela de l'orle, en gardant

(]
5
N
| Ia bonne direction.
Vi
o,
K
xj
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(4) Déplacement de symbole se recouvrant

(D Dans les données de restitution stéréo,
I'apparence des symboles est celle de simples
éléments géométriques : des points, des lignes et
des polygones.

Données de restitution stéréo

o

s
@ Cependant, quand ces éléments géométriques
Donneées de symbolisation : avant sont converties en symboles appropriés, certains
déplacement symboles vont se chevaucher.
Chevauchement

Données de symbolisation : aprés
déplacement (® Les symboles qui se chevauchent doivent étre

déplacés en prenant en compte les relations

\ \/; entre I'échelle de la carte et ses éléments

Quand les symboles recouvrent les routes, les parties
recouvertes sont a masquer afin de rendre les

\? g ==
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En matiére de déplacement de symboles, il faut prendre en compte le « jugement du cartographe »
pour s'éloigner le moins possible de la position réelle de I'objet représenté.

De fagon générale, pour des cartes au 1/50.000eme, la distance de déplacement accumulée doit étre

au maximum de 2,4 & 2,6 mm sur la carte.

* On pourra réduire I'échelle des symboles de points de 20 %.

* Les symboles de point doivent étre espacés au minimum de 0,2 mm les uns des autres.

* Quand une annotation ou un élément ou un symbole cartographique ont la méme couleur, ils
doivent étre espacés au minimum de 0,2 mm les uns des autres.

* La position horizontale sera déplacée d’au moins 1,0 mm et d’au plus 2,4 mm.

(5) Quand des symboles de polygones ou des annotations recouvrent une ligne de méme
couleur, la ligne sera masquée a cet endroit par le « masque correcteur » (« hold out
mask »)
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(6) Quand on recourt au masque correcteur pour éviter le recouvrement des symboles,
il faut prendre en considération I'ordre de priorité des symboles et I'ordre entre les
couches.

Devant : priorité haute

e Les annotations doivent étre prioritaires par

\ rapport aux autres symboles. A

Symboles

Route « ***f »

Masque correcteur

Routes

Site (couleur du sol)

v
Derriére : Il doit s'agir d'éléments quasiment
pleins, des éléments polygonales provenant des
données DAO.

Le masque correcteur sera créé en recourant aux
couleurs et motifs de I’arriére-plan.
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(7) Configurer la couleur de remplissage du masque correcteur qui doit étre la méme
que la couleur de fond.

On recourra pour cela a I'outil Pipette ou au panneau de couleurs.

% COLOR $ COLOR
% T % % e —.
B tican = mC————ssm |0 %
Y E 1o %
K 0 3%
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1-5.  Joindre des feuillets contigus

D Par exemple, pour joindre deux feuillets adjacents gauche et droite, ouvrir le feuillet coté gauche
(Ctrl +0),
Sélectionner le feuillet contigu de droite avec l'outil de sélection directe en sélection glissante de
haut a droite vers le bas & gauche, puis copier (Ctrl + C).

@ Ouvrir le feuillet de droite et créer une nouvelle couche pour coller le feuillet adjacent, décocher
I'option « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches), puis activer cette couche.

Layers [ = HMew Layer..

Y | D phragrid 0 = Mew Sublayer..

1] e —— o Duplicate " Layver 208%

= D — _I Delete "Layer 2087

-

B Il D cheet 0. Options for "Layer 2887

I | D arid_x Q x| Meke/Release Clippine Magk
297 Layers I | al 4 o Enter lzolation Mode

Exit [=olation Mode

Lacate Ohject

Ideree Selected
Elatten frtwork
Collect in New Laver

Feleaze to Lavers (Seguence)
Feleaze to Lavers (Build
Reverse Order

Template

Show All Lavers
Outling Others
Lok Others

Pazte Bemembers Lavers

Panel Options.
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@ Coller le fichier du feuillet de droite dans la nouvelle couche ainsi créé (Ctrl+V).

ﬁ 394 7-11 Guinsiliban.ai* @ 14% (CMYK/Preview)

(= £ [

i) |u 100 |2oo =00 400 |suu |snu
i R i

|§'pu TS

|D-D|.D ‘ccoo ‘DG‘-\-\I |-DDU'\- |DGU’| |-l::l:n.n- ||:-1:u|.u |§1:-c|\.| |1:.1:._. |1:

9% =4 4L ;Ilrrlﬂ

_

@ Activer le repére commenté (Smart guide) a partir du menu déroulant View (affichage) ou
avec Ctrl + U x
Mettre I’outil de sélection (selection tool) au coin du co6té droit, puis le bouger et
I’accrocher a la partie gauche de la carte en cours, au coin gauche.
BEE=]

[0 Jenn | Json  woo  Jsen  Jeoo  Jron  faoo a

P 394711 Guinsiliban.ai* @ 14% {CMYK, Preview)
oo o

|1:1:n.a |QQ‘W‘ |1:1:‘-.| |1:r1:rcn |QQU’| |1:H:r-n o ow |=are |1:1=r.- |1:

=100 ] _

Déplacer en glissant vers le coin, quand I'accrochage se fait, la fleche devient blanche.

[ R I
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® Déplacer en glissant vers le coin, quand I'accrochage se fait, la fleche devient blanche.
Quand on effectue un déplacement et un accrochage a un autre coin de feuillet, on zoomera a
chaque coin afin de vérifier la coincidence.

Feuillet gauche Feuillet droit

® Activer toutes les couches, vérifier les feuillets joints.
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(@ Modifier I'affichage en passant en mode Tracés (« Outline view ») (Ctrl +Y) ou en zoomant,
selon les nécessiteés.

Pl Wl Ty Tipm et B e Eeien e B R

= e '._JE] mm __||—--;] —— ] S| o T D% 4 et | a*ﬂ = =l
emanes R = — . ©°

-uu...—-.prn R U TR 8
I . ]

=" icy 3 —— .- = ek e
ﬁ- T | e | s = %
LS | i : i ' 1] =
AR ' s —_—— —_—
A J';' l fi Y ‘g - =
o oL, { y ST U = -
.{Iﬂ't, / b = =
| N / =
cllmr N\ ) y 2 = W } [
2R\ e N A AV
sty N YA K f _——
o 1_’ TR i | f
Ak b L | B ||
Wi 1 | i - 1 r .I
wach V| - \ 4|
[‘7«'4.- 111 Te— ] ol
- | i A=) {
o ! |‘ \1 A | A
1 { - - 1
1 A |
: o -
: ' | M
= - B 3 ' I
y _ i ! A
i B | { .
: | |
i | — S
i — -
it

Une fois le travail de jonction terminé, la nouvelle couche créé a cet usage sera supprime.

ptmigrid O j Mew sublayer..
Duplicate *Layer 29

plr na

[ [} EE|EtE WLEI';."EI’ 208"
ayer |

|| Sheet Uptions far * Layer 2

Choisir « Layers panel menu » (menu du panneau des couches) > ¥ > « Delete » “Layer ***”
(Supprimer la « couche *** ») ou cliquer sur « Delete Selection » (supprimer la sélection).
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1-6.  Créer le masque correcteur

* L'extérieur de l'orle doit étre masqué avec un objet masque appelé « masque de feuillet » ou
« masque correcteur de l'orle » etc.

@ Copier l'orle (Ctrl + C).
Décocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les couches) dans le menu du panneau des
couches («Layer Panel) ».

Sélectionner I'orle et le copier (Ctrl + C)

Coller devant (Ctrl + F).

Glisser le petit bouton en surbrillance a droite vers I’intérieur de la couche du masque de
feuillet. Cela permetde déplacer I'objet collé vers la couche concernée.

®HOE

Alt + clic :
Verrouille d'un coup tous les calques
excepté la couche concernée.

(® Changer I'échelle de I'orle ainsi dupliqué a un certain pourcentage tel que 105 ou 110 %.
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Cela permet de lui donner la taille appropriée.
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©® Créer un tracé transparent, et le remplir de la couleur CMYK = 0 dans le panneau de couleurs.

Creéer un tracé transparent. Sélectionner les objets et choisir « Object » > « Compound Path » (tracé
transparent) > « Make » (créer).

[Shiect] Twpe Selsct Effsct Wiew window  Help
Trarsform

3
= =
Giroup CHrG CMYK/Preview) (%] -

Leroup) Shift+GirkG Panneau de couleurs

Lock 2 H . - .
Tl e Remplissage : CMYK = 0 contour : Aucun.
Hide 3

S Al Alt+ Ol

Expand..

Expand fippearance
Flatien Transparency_
Razterize.

Create Gradient Mesh..
Creste Object Mosaic.,
Create Trnim Marks

shee 3

Fath ¥

Blend 3
Ervelope Digtart 3
Perspective >

Live Paint 3

Live Trace 3

Text Wrap 3
Clipping Mazk 3
Compound Path Make
Artboards ¥ Beleage  AlttshitHCr+E
Giraph T
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1-7.  Légende et renseignements marginaux

@O Ouvrir «013_04_08 LEGEND_TOGO.ai » (Ctrl + O) puis le sélectionner et le copier
(Ctrl+C).

Un fichier de légende ayant des couches, et la dimension des éléments marginaux doivent étre
préparés avant de démarrer le travail de symbolisation.

i
)
bt TEL

| L1 I

@ Dans le fichier de travail en cours, cocher « Paste Remembers Layers » (coller selon les
couches) dans le panneau des couches.
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@ Coller devant (Ctrl + F)
Une fois collés les objets de I1égende seront si nécessaire ajustés a la position appropriée.

Mode Tracés (« Outline view »)

[0 o oo tie oo o v h o | W W el e
e 2 2 [ = e I [ o SV R [ T gl

o T B

= =

\ N =

H A S = :

T — % ERS

E 72 = | ‘

; S = gl

i < == &

' NN =k e

i — —E===1 ;

4 Spesrte —= @ =
—— ot

| = ]

& —_ 1

BiisEERstsae

;

|

Mode Apergu
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1-8.  Résumé des vérifications a effectuer avant I'impression offset
@ Afficher toutes les couches et les déverrouiller tous.
Choisir dans le menu du panneau des couches :
ml=] [ TR -« | New Sublayer..
-+ | v BT S | Dupligate "LGD right"
EiE=2 [ geo M o] Delete “LGD_right”
E=1 [> geo E [
E g 1 E ?mdtic [e} Cptionz for “LGD right” .
qrid no (4]
[= ] [> utm Q Make Clipping Mazk
g t """""""""""" Q Erter Lzalation Mode
Fim (] . .
@ I zalar o Exit Izalation Kede
o I d bxt o
4 k=3 Izg::d I:old out mazk O Lozate Object
= | legend line o]
= / [e] Ileree Selected
o | o
Jo I et B o Flatten ﬁrtwork
= CROP MARK o Collect in Mew Laver
% g SIZEB“SH_S_DTT g Feleaze to Lavers (Sequenced
=4 an1030 o Feleaze to Layvers (Build)
g g ::1323 g Reverse Order
- 1100 10pk o
o ant110 oot o Template
=1 an1300 Spt 5] Show All Layers
} =1 aniz00 100k o Previem All Lavers
" g :;12;3 st g Unlock &Il Layers
é g ;ggi ¢ g + Paste Bemembers Layers
) g E ;gg; ¢ g Panel Options..
LAYER panel (panneau des couches) > ¥ > Show all layers (afficher toutes les couches)
LAYER panel (panneau des couches) > ¥ > Unlock all layers (déverrouiller toutes les couches)
@ Tous déverrouiller et afficher tous les objets.

Sélectionner tous les objets (Ctrl+A) et choisir dans le menu déroulant « Object ».

[Chiect | Type Select E

1 Iranstorm b
Arranee 3
i Group e+
' Uneroup Shift+Gtel+G
Lock ;
I ¥ ¥
HidE 3

« LAYER panel » (panneau des couches) > ¥ > « Show all layers » (afficher toutes les
couches)

« LAYER panel » (panneau des couches) > ¥ > « Unlock all layers » (déverrouiller toutes
les couches)
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©) Décomposer l'aspect
On « décomposera I'aspect » des objets de pinceau (« brush ») qui sont présents en tant que
données de points.
Sélectionner tous les objets (Ctrl + A) et choisir « Object » > « Expand Appearance »
(décomposer I'aspect).

Il n'est pas nécessaire de décomposer si I'option « décomposer
I'aspect » est désactivée.

@ Dégrouper
Les groupes superflus seront défaits.
Sélectionner les objets et choisir « Object » > « Ungroup » (dégrouper).
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® Supprimer les tracés de texte vides

1.

2.

Manuel de transfert de technologie

Choisir « Object » (objet) > « Path » (tracé) > « Clean Up » (nettoyer).

[Obect | Type Select Effect wiew Window H
1 Transtorm F

Lrranee 3 E I Llniﬁ:\rml-rl ‘
! GEraLm 0 (i kR 67
I Ureroup  Shitt GG

Lk 3

[Umlack All Alt+Ghl2

Hide v

St &l gt Gl

Exzpatd.

Exzpand Appearance
Elatten Transparency..
Hasterize. .

Create Gradient Mesh
Greate Ohect Mazaie,
Greate Trim Marks

alice *

Path

Blend

Ervelope Distort
Perzpective

Live Paint

Live Trace

Text Wrap

- T w w T w

b

Gippine Mask
Compound Path
Artboards r

b

el
Gttt

ity
AYErEEE. .

Dutline Stroke
Dftzet Fath..

aEmplify..

Add| Archar Paints
Bemove Snchar Foints
Divide Objects Below

Split Into Grid.

Graph

Sélectionner les tracés de textes vides et cliquer sur OK.

Delete

[~ Stray Paoints

| CIE, I

™ Unpainted Objects

Caticel

¥ Empty Text Paths
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® Supprimer les points errants

O Points errants

The brush object should be expanded.

1. Trouver les points d'ancrage errants.
Choisir « Select » (Sélectionner) > « Object » > « Stray Points » (points errants).

2. Supprimer les points d'ancrage errants.
*Les objets de pinceau doivent étre décomposés avant de procéder a la suppression
des points errants.
* |1 se peut que soient sélectionnés des points isolés qui ne sont pas des points errants,
et I'on vérifiera donc quels sont les points a supprimer avant de procéder a la
suppression.

4-51



Etude sur I'établissement d’une base de données topographique au Togo
Manuel de transfert de technologie

(@  Vérifier tous les textes dans le document

1. Vérifier si vous n'avez pas recouru a des polices qui ne sont pas spécifiées dans le
document.  Choisir « Type » > « Find Font » (rechercher une police)

Select Effect  Wiew Windo

Font 3
Pecent Fonts k
Size 4
Glyphs

frea Type Uptions...

Twpe on a Bath F
Thteaded| Text 2

Composite Fonts..
Kinzoku Shori Settings.
Mojikumi Settings..

Fit, Headline
Create Outlines ShittHE e+
Change Caze 3

Smart Punctuation...

2. Sélectionner le nom d'une police dans la liste puis cliquer sur Find (rechercher) pour
rechercher automatiquement la police sélectionnée dans le fichier en cours.

Sélectionner une police de remplacement dans la liste qui s'affiche lorsque vous
choisissez « Document » dans le menu déroulant « Replace With Font From »
(Remplacer par une police provenant de :), auquel cas seules les polices présentes dans
le document seront affichés, ou dans la liste qui s‘affiche lorsque vous choisissez
« System », auquel cas toutes les polices présentes dans votre ordinateur seront
affichées. Cliquer sur « Change All » (tout modifier). Cliquer sur « Done » (termingé)
pour fermer la boite de dialogue.
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Configuration de la surimpression

1.

Pour surimprimer tous les objets noirs dans votre travail (« artwork »), recourir a
I'option Surimpression du noir (« Overprint Black ».). Sélectionner tous les objets
(Ctrl + A) et choisir « Edit » (édition) > « Edit Colors » (modifier les couleurs) >
« Overprint Black » (surimpression du noir).

Eﬂi Ohject  Type

Select  Effect  View window Help | L]

ShiltGirlr2 'I Cpaciby: | 100

Undo Find Font Ciy [+Z
Bedo

Cut Cir [+3
Copy CtrlG
Paste Citr W
Paste in Front Gitr [+F
Paszte in Back Ctrl+B
Pazte in Place Shift+Gtrl+F

Pazte on Al Artboards AR+EShifHGE Y

Clear

Find and Feplace.

Fird| Hext

Check Spelling... Cirl+]
Edit Gustom Dictionary...

Define Patterrn..

Edit Orieinal

Recolor frtworks...
Recalor with Preset 3

Tranzpareticy Flattener Presets
Tracing Pregetz.

Print Presets..

fBdobe POF Presets..

SWF Pregets.

Perzpective Grid Presets

Kewhnard Shorteots Alt+Shift+Ce K

Adjust Color Balance...
Blernd Front to Back
Blend Horizontally
Blend Mertically
Convart to GMYTE
Convert ta Gravecale
Convert ta BEE

Color Settings. . Shift+Car |[+K Ivert Colors
Basign Profile.. 0

erprint Black..

Saturate...

Choisir « Add Black » (ajouter le noir) dans le menu déroulant.

Saisir « 100 » dans la zone de texte de pourcentage.

Sélectionner « Fill » (remplissage) et « Stroke » (contours) pour spécifier comment
s'appliquer la surimpression.

Cliguer sur OK.

Owverprint Black
~|addBlack ¢

Percentage: il %%

Loply to) W Rl W Stroke

Ik |
Cancel |

— Options
[~ Include Blacks with Chy

™ Include Spat Blacks
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La surimpression s'appliquera aux tons directs & 100 % dans le panneau des attributs.
La configuration des couleurs doit étre en conformité avec les spécifications des
symboles.

La surimpression ne doit pas étre appliquée aux objets blancs (CMYK 0%) ni aux
couleurs de remplissage de moins de 100% Décocher l'option surimpression du
remplissage et du contour.
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©@  Supprimer les repéres

Avant impression, il faut supprimer les repéres superflus. lls peuvent étre tous supprimés
d'un coup :

Choisir « View » (affichage) > « Guides » (reperes) > « Clear Guides » (supprimer les
guides).
[Gfigw]| Window Help | = (-

o Quthine Cr 1+

tar: o]~ E T -
Querprint Preview  ARsShifteCteby [ - IR |

| Pizel Previemw Glt+Cir [+
Proof Setup 4
Proof Golors
Zaoom Ik Citr b+
Foom Cut Cir [+=
Fit Artboard in Windomw Citr[+0
Fit all in Window Alt+Ctr +0
Actual Size Cirl+1
Hide Edees Citr+H
Hide Artboards Shift+Cir+H
Shawe Print Tiline
Showe Slices
Lock Slices
Hide TEethplate atirft+C el
Bulers 3

Show Bounding Box Shift+Cir+B
Show Transparency Grid  Shift+Cir+ D
Hide Text Threads Shift+Ctr [+

Hide Gradient Annotator Bh+Cir G
Show Live Paint Gaps

Guides

Smart Guides Gitrl+U (Lock Guides A+ Cir
Make Guides Ctrl+E
Eelease Guides  Al+G S

Shov Grid Cir [+7 Clear G

Hide Guides Girl+;

[

Parspective Grid 3

Si les repéres sont verrouillés, les déverrouiller.
Puis sélectionner « Clear Guides » (supprimer les repéres), et tous les repéeres seront supprimés d'un
coup.
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1-1 Processus du travail

Chapitre 5-1-1 Maniement de base d'ArcGIS

Ouvrir ArcMAP 10

A

y

Ajouter de:

s données)

A

4

Configuration

des symboles

A

y

Configuration

des étiquettes

A

y

Configuration d

es images raster

A

y

Enregistrer la

configuration.

1-2  Ouvrir ArcMAP
(1) Ouvrir un nouveau fichier « ArctMAP 10 ».
Cliquer sur l'icone du raccourci d'/ArcMAP 10 sur le bureau.

(2) Lafenétre suivante apparait.
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1-3 Add Data (Ajout de données)
(1) Ajout de données

(2) Sélectionner le fichier.

(3) Lesdonnées sélectionnées sont affichées dans la fenétre.
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1-4 Configuration des symboles

(1) Sélectionner la couche a configurer et ouvrir la fenétre des propriétés (« properties »).

(2) Aller dans l'onglet « Symbology » et cliquer sur le bouton de configuration (« setting »)

(3) Configurer la couleur, la largeur (« width »), etc. et cliquer sur OK.
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(4) Apres cela, retourner a I'onglet « Symbology », et cliquer sur OK dans cet onglet.

1-5 Configuration des étiquettes
(1) Sélectionner la couche a configurer et ouvrir la fenétre des propriétés (« properties »).
(2) Aller dans l'onglet des étiquettes (« labels ») et cocher « Label features in this layer » (étiqueter les

entités dans cette couche).

(3) Sélectionner le champ d'étiquette (« Label Field ») qui est a afficher, et configurer les symboles de
texte (couleur, taille, etc.).
(4) Si nécessaire, activer le contr6le de duplication en cliquant sur « Placement Properties » (propriétés de

placement).
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1-6 Configuration des images raster
(1) Ajout d'une image raster

Sélectionner le fichier de I'image et cliquer sur « Add » (ajouter)

(2) S'il n'y a pas de fichier pyramide, la fenétre suivante apparait :

Cliquer sur « Yes » (oui) pour créer un fichier pyramide.

(3) Sélectionner I'image ajoutée et ouvrir la fenétre des propriétés
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(4) Aller dans l'onglet « General » et cocher « Don’t show layer when zoomed » (ne pas afficher la couche si
elle est zoomée...) et configurer « Out beyond scale » (I'échelle de zoom arriére au dela de laquelle la

couche ne sera pas affichée.

1-7 Enregistrer la configuration.

Choisir un dossier approprié et enregistrer sous un nom approprié au format *.mxd.
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Chapitre 5-1-2 Maniement de base d'ArcCatalog

2-1 Ouvrir ArcCatalog

(1) Ouvrir « ArcCatalog » a partir du menu démarrage.

(2) La fenétre suivante apparait.
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2-2 Copier, renommer, supprimer un fichier de forme (fichier shape)
Sélectionner le fichier et faire un clic droit pour le copier (« Copy »), le renommer (« Rename ») ou le supprimer

(« Delete »).

2-3 Creéer un nouveau fichier de formes
(1) Sélectionner le dossier dans lequel le nouveau fichier de formes sera créé dans l'arbre catalogue (« Catalog

tree »)
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(2) Faire un clic droit et sélectionner « New » (nouveau) --> « Shape file » (fichier de formes) & l'intérieur de

I'onglet « Contents » (contenu).

(3) Saisir un nom, choisir le type d'objets (« Feature type »), puis cliquer sur le bouton « Edit » (« édition »)
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(4) Cliquer sur le bouton « Select » (sélectionner)

(5) Sélectionner le systeme de coordonnées
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2-4 Configuration de la projection (dans le cas ou I'on ajoute une projection dans un fichier
existant)
(1) Faire un clic droit sur le fichier de formes concerné, « property » (propriétés), et aller dans I'onglet « XY

coordinate_system » (systéme de coordonnées xy) et configurer la projection.
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Exercice D

Démarrer « ArcCatalog ».

Créer un nouveau fichier de formes (« Shapefile »).

1. Saisir un nom.

2. Sélectionner le type d'objet (Feature Type)

3. Choisir « Edit » (édition)
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4. Définir le systéme de coordonnées

5. Choaisir « Apply » (Appliquer) et « OK ».

Nouveau fichier de formes créé dans la fenétre ArcCatalog

Glisser-déposer le fichier de formes de la fenétre ArcCatalog dans la fenétre ArcMap.

Editor -

Snapping 3

More Editing Tools  »

camswindons» | CNOISIT « Start Editing » (commencer I'édition) dans le menu « Editor » (Editeur)

Options...
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Chapitre 5-1-3  Acquisition de données dans ArcGIS
3-1 Acquisition de données de « polygone », « polyligne », « point »

(1) Ouvrir ArcMAP (Si nécessaire, ajouter un fichier de référence)

(2) Ouvrir un fichier de formes pour l'intégrer (I'acquérir) dans ArcMAP (ex. new_pol)

(3) Choisir « Start Editing » (commencer I'édition) dans le menu « Edit » (éditeur)
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(4) Aller dans « Create features » (créer des entités) et sélectionner I'objet a créer.

(5) Sélectionner le type de données a entrer et commencer I'acquisition.

(6) Enregistrer les modifications (« Save Edits ») dans le menu « Editor » (éditeur)

(7) Puis terminer I'édition.
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3-2 Acquisition de données en mode « capture » (snapping)

S'il est nécessaire d'accrocher les données a acquérir aux données de référence, ouvrir la barre d'outils de capture

(« Snapping toolbar ») dans le menu « Edit ».

Capture
Capture de point
Capture d'extrémité
Capture de sommet

Capture de bord

3-3 A noter en matiére d'acquisition des données en mode de capture (« SNAP mode »)
(1) Acquisition de polygone
Tous les points (extrémités sommets) doivent étre accrochés au polygone voisin.
Dans le cas d'un polygone torique (en forme d'anneau), acquérir d'abord le polygone intérieur, puis
I'extérieur, et rogner le polygone intérieur.
(2) Acquisition de polyligne
Dans le cas ou acquisition se fait en dupliquant, tous les points doivent étre capturés, et s'il n'y a pas de
point & capturer, on créera une extrémité.
(3) Acquisition de point
Dans le cas d'un accrochage sur une ligne ou un polygone, le point doit étre accroché a un point sur la ligne

ou sur le polygone.
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Chapitre 5-1-4  Gestion des attributs dans ArcGIS

4-1 Ajout d'un champ
(1) Faire un clic droit sur la forme concernée, choisir « Open attribute table » (Ouvrir la table d'attributs), et

ouvrir la table d'attributs.

(2) Choisir « Add field » (ajouter un champ) dans les options de la table.

(3) Saisir le nom de champ (« Field name »), définir le Type (« Integer » (= nombre entier), « double », « text »,

etc.) et la précision.
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4-2  Supprimer un champ
(1) Faire un clic droit sur la forme concernée, choisir « Open attribute table » (Ouvrir la table d'attributs), et

ouvrir la table d'attributs.

PR
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(P
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N

(2) Faire un clic droit sur le champ concerné et choisir « Delete Field » (supprimer le champ).
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4-3 Entrer un attribut

(1) Faire un clic droit sur le nom du champ et choisir « Field » (champ) dans la table d'attributs.

(2) Saisir la formule ou la valeur dans la fenétre du bas, puis cliquer sur OK.
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4-4  Chercher des données par attribut

(1) Cliquer sur le bouton « Select By Attributes » (Sélectionner par attribut) dans la table d'attributs.

(2) Saisir la formule ou la valeur dans la fenétre du bas puis « Apply » (Appliquer).

(3) Lenombre de dossiers trouvés est affiché en bas de la fenétre.
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Chapitre 5-1-5 Analyse spatiale / analyse de base

5-1 Analyse spatiale

(1) Cliquer sur « Select By Location » (sélectionner par emplacement) dans le menu « Selection ».

(2) Définir les conditions de recherche.
Définir la méthode de sélection (« Selection method »), la (les) couche(s) cible (« Target layer(s) »), la couche

source (« Source layer »), la méthode de sélection spatiale (« Spatial selection method »), etc., puis appliquer

(< Apply »)

(3) Le nombre de dossiers trouvés est affiché tout en bas de la fenétre.
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5-2 Analyse de base

(1) Zone tampon (« Buffer »)

Créer des données polygone a I'extérieur de la couche concernée avec la zone tampon en entrée.
(2) Découpage (« Clip »)

Créer des données polygone a l'intérieur de la couche de découpage a partir de la couche concernée.
(3) Croisement (« Intersect »)

Créer des données polygone a l'intérieur de la couche de croisement a partir des couches concernées.
(4) Union

Créer une couche a partir des couches sélectionnées (en cas d’informations redondantes, un seul attribut).
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Chapitre 5-2-1 Techniques de base d'ArcGIS (Premiére partie)

1-1  Ouvrir ArcMAP.
(1) Ouvrir un nouveau fichier « ArcMAP 10 ».
Cliquer sur l'icbne du raccourci d'/ArcMAP 10 sur le bureau (« Desktop »).

(2) Lafenétre suivante apparait :

1-2  Ajouter les données XY
(1) \Vérifier le systeme de coordonnées des données XY (données Excel).
(2) Appliquer le systeme de coordonnées.
Dans le menu « View » (affichage) choisir « Data Frame Properties » (propriétés du cadre de données),
pour ouvrir la fenétre des propriétés du cadre de données. Sélectionner ensuite l'onglet « Coordinate

System » (systéme de coordonnées).

1. Sélectionner le systéme de coordonnées.
Dans le cas présent, le systtme de coordonnées
est « WGS 1984 »).

2. Sélectionner « OK ».

5-2-1-1



Etude sur I'établissement d’une base de données topographique au Togo
Manuel de transfert de technologie

(3) Ajouter des données XY
Dans le menu « File » (fichier), choisir « Add Data » (ajouter des données), « Add XY Data » (ajouter des

données XY pour ouvrir la fenétre qui suit :

1. Sélectionner le fichier de données XY.
(Dans le cas présent, sélectionner le fichier Excel).
~ _l /
1
-
e == — - LN
1 1
1 € 2. Sélectionner le champ X (« X Field ») et le champ Y
\
--------------- ! (<Y Field »).
3. (Option) Sélectionner le champ Z (« Z Field »).
4.  Sélectionner OK.
f————
1 1

- - - -

Les points seront affichés ainsi :

R —

O} BB At A N

Bl Edit Yiew Irsert Seletion  Geoprotessing Customize  Windows  Help
NEES S ER. TE T EEWO e a7 g | Eanag i
AN L - LAl R I &, Georeferenong. |_pyer

Tabie 0 Conilerds LE -5

=2 EB

B Requitels Events

3.579 9.303 Decimal Cegrees

5-2-1-2



Etude sur I'établissement d’une base de données topographique au Togo
Manuel de transfert de technologie

(4) Enregistrer le fichier au format Shape
Sélectionner la couche de données de points, faire un clic droit, et choisir « Data » (données), « Export Data »

(exporter les données).

La fenétre suivante s'ouvrira alors :

1. Sélectionner « the data frame » ((Utiliser le méme

systtme de coordonnées que) le cadre de

————— S / donnees)
I

o e - ,/ 2. Définir la classe d'objets de sortie (Output feature

class).

3. Sélectionner « OK »,

Les données de fichier « Shape » seront exportées.
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1-3 Transformation des coordonnées
(1) Ouvrir un nouveau projet ArcGIS. Dans le menu «View » (affichage), choisir « Data Frame Properties »
(propriétés du cadre de données). Appliquer le systéme de coordonnées.
(Dans le cas présent, choisir « WGS_1984 UTM_ZOON31N »).

(2) Ajouter des données pour la transformation des coordonnées. (Dans le cas présent, ajouter les données exportées
auparavant dans le cadre de ce manuel au paragraphe 1-2(4)).
(3) Sélectionner les données de point, faire un clic droit, « Data » (données), « Export Data » (exporter les données),

et la fenétre d'exportation des données « Export Data » S'ouvrira.

: I
- = copy
X Remove
EE Open Attribute Table
Joins and Relates >
& Zoom To Layer
visible Scale Range »
Use Symbol Levels
Selection »
Label Features
Edit Features
g Convert Features to Graphics...
Convert Symbology to Representation...
Data + [ export pata...
> Save As Layer File... Export to CAD...
r--—-=-=-====T7====== 1 1. Sélectionner « All Features » (tous les objets).
| o o e ______ JE—
=== "<\ 2. Sélectionner «the data frame » ((Utiliser le méme
e systéme de coordonnées que) le cadre de données)
e e e —— -~
1
e e e e e e 2 o |}
3. Entrer la classe d'objets de sortie.

===\

I _ 17— | 4 Sélectionner « OK ».

Les données transformées seront exportées.
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1-4  Fusionner
(1) Ouvrir un nouveau projet ArcGIS. Ajouter les données a fusionner.
(2) Ouvrir la boite a outils Arc (« Arc Toolbox ») et sélectionner « Data Management Tools » (outil de gestion

des données), « Generalization » (généralisation), « Dissolve » (fusionner).

ArcToolbeox El
@ Cartography Tools -
a Conversion Tools
& Data Interoperahility Tools
=& Data Management Tools
-8 Data Comparisen
-8 Database
-8 Distributed Geodatabase
& Domains
& Feature Class
-8 Features
-8 Fields
- File Geodatabase
& General
=& Generalization
<
-#%, Eliminate
~-#,, Eliminate Polygon Part
& Graph
& Indexes
-8 Joins
-8 Layers and Table Views
-8 Package
& Projections and Transforma
& Raster
-8 Relationship Classes
-8 Subtypes
-8 Table =

< [ +

m

1. Sélectionner «Input Features» (les objets en
entrée).

2. Définir la classe d'objets de sortie (Output feature
class).

3. Sélectionner « Dissolve Field(s) » (fusionner le(s)
champs).

4. Sélectionner « OK ».

Les données fusionnées seront affichées dans la fenétre de carte.
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1-5 Totalisation
(1) Ajouter des données a superposer (Données de polygone et de point).
(2) Sélectionner les données de point, faire un clic droit, « Joins and relates » (joint et met en relation), « Join »
(joindre).

1. Sélectionner la couche a joindre a cette couche.

2. Sélectionner « it falls inside » ((Tous les attributs du
polygone seront conférés a chacun des points) qui
tombe a l'intérieur du polygone).

3. Définir la classe d'objets de sortie (Output feature
class).

4. Sélectionner « OK »,

(3) Ouvrir «Arc Toolbox » (boite a outils Arc), et sélectionner « Analysis Tools » (outil d'analyse), « Statistics »,

« Frequency » (fréquence).

1. Sélectionner la table en entrée (Input Table).

2. Définir latable en sortie (Output Table).

3. Choisir « Frequency Field » (champ de fréquence).

4, Sélectionner « OK »,

La nouvelle table saffichera.
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1-6 Visualisation
(1) Sélectionner « View » (Affichage), « Graphs » (graphiques), « Create » (créer), pour afficher I'assistant de
création de graphique (« Create Graph Wizard »).

(2) Suivre les instructions de l'assistant pour créer des graphiques a votre guise.
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Chapitre 5-2-2  Techniques de base d'ArcGIS (Deuxiéme partie)

2-1 Mise a jour de la table d'attributs (premiere partie)

(1) Ouvrir « ArcGIS » et ajouter des données.

(2) Ouvrir la table dattributs.

(3) Ajouter un champ. Saisir un nom (« Name »), définir le « Type » et les propriétés du champ (« Field Properties »).
(4) Sélectionner la barre d'outils « Editor », « Start Editing » (commencer I'édition).

(5) Vous pouvez mettre a jour la table d'attributs, et saisir de nouvelles données.

(6) Quand la mise a jour est terminée, sélectionner la barre d'outils « Editor », « Stop Editing » (arréter la mise a jour), et

« Save Data » (enregistrer les données).

2-2 Mise a jour de la table d'attributs (deuxiéme partie)

(1) Ouvrir la table d'attributs.

(2) Ajouter un champ. Saisir un nom (« Name »), définir le « Type » et les propriétés du champ (« Field Properties »).

(3) Sélectionner « New Field » (nouveau champ), faire un clic droit, sélectionner « Calculate Geometry » (calculer la

géométrie).

La fenétre suivante s'affichera :
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1. Vérifier la configuration.

2. Sélectionner « OK »,

2-3 Mise a jour de la table d'attributs (troisieme partie)

(1) Ouvrir la table dattributs.

(2) Ajouter un champ. Saisir un nom (« Name »), définir le « Type » et les propriétés du champ (« Field Properties »).

(3) Sélectionner « New Field » (nouveau champ), faire un clic droit, sélectionner « Calculate Geometry » (calculer la

géométrie).

1. Saisir la formule de calcul.

2. Sélectionner « OK ».

2-4 Visualisation

\ous pourrez visualiser les résultats en modifiant la configuration de symbologie ou en créant des graphiques.
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Chapitre 5-2-3 Techniques de base d'ArcGIS (Troisieme partie)

3-1 Ouvrir ArcMAP.

Ouvrir une nouvelle fenétre ArcMAP. Définir le systéme de coordonnées.

Dans le menu « View » (affichage) sélectionner « Data Frame Properties » (propriétés du bloc de données).

Sélectionner l'onglet « Coordinate System » (systtme de coordonnées), paramétrer le systtme de coordonnées sur
«WGS_1984 UTM_ZOME_31N ».

3-2 Add Data (Ajout de données)

Ajouter des données de préfecture et de routes nationales a partir d'un dossier de données.

Q=0 - Ak - Aricka - ==
Lagt! W
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EXITHSOR 1259420,152 Maters

3-3 Croiser les données

Dans le menu « Geoprocessing » (géotraitement), sélectionner « Intersect » (croiser).

1. Définir les objets en entrée (Input Features).

(National_Road.shp et Prefecture.shp)

2. Définir la classe d'objets en sortie. (Output

Feature Class)

3. Cliquer sur OK.
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Une nouvelle couche de lignes sera créée dans la fenétre ArcMAP.

Ouvrir la table d'attributs de cette nouvelle couche de lignes.

/-___________\

M

Les attributs des données de préfecture sont importés.

Ensuite, dans les options de table (« Table Option »), sélectionner « Add Field » (ajouter un champ).

Configurer comme dans la figure suivante. Cliquer ensuite sur « OK ».

Name (nom) : Length (Longueur)
Type : Double

Precision : 10

Scale (échelle) : 3

Sélectionner ce nouveau champ «Length» et faire un clic droit, sélectionner « Calculate Geometry » (calculer la

géométrie).

Configurer comme dans la figure suivante. Cliquer ensuite sur « OK ».,

!H

Sort Ascending
Sort Descending
Advanced Sorting...
Summarize...
Statistics...

Field Calculator...

Calculate Geometry...

Turn Field Off
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3-4 Résumés statistiques
Dans la hoite a outils Arc (« Arc Toolbox »), sélectionner « Analysis Tools » (outils d'analyse), « Statistics » (statistiques),

« Summary Statistics » (résumés statistiques).

1. Définir la table en entrée (« Input Table) »
(« Intersected Line Shape » = Forme de ligne
croisée)

2. Définir la table en sortie (« Output Table »)

3. Sélectionner un champ de statistiques
(Champ de longueur (Length)).
Et sélectionner le type de statistiques
(SUM = Somme)

4. Sélectionner un champ de récapitulation
(champ de préfecture (« Prefecture »))

5. Cliquer sur « OK ».

Une nouvelle table est créée. Ouvrir une nouvelle table.
Les champs « Frequency » (fréquence) et « Sum_Length » (somme_longueur) seront créés dans chaque préfecture

comme ci-dessous :

- o o o e e e .y
- e e e e o S e o

A partir de cette table, vous pourrez créer un graphique.
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3-5 Joindre des attributs a partir d'une table

Sélectionner la couche polygone des préfectures. Faire un clic droit. Sélectionner « Joins and Relates » (joint et met en

relation) et « Join » (joindre).

Table Of Contents 2%
EIECE
= = Layers
B &3 C:¥Temp
=] Intersect_test

=] Prefectur)| @

Copy

g X Remove
B £ G:¥TOGO¥_(

5 O National B Open Attribute Table

_ ‘ Joins and Relates 3 Join... ‘
= E3 c:¥temp &> Zoom To Layer Remove Join(s) 3
BB teble_su

Relate...

Visible Scale Range 3 Remove Relate(s) »

Use Symbol Levels
Selection

La fenétre « Join Data » (joindre les données) s'ouvre. Configurer comme ci-dessous :

1. Sélectionner l'option :
« Join attributes from a table » (joindre les attributs

a partir dune table).

2. Choisir le champ :
PREFECTURE

3. Choisir la table a joindre.

4. Choisir le champ :
PREFECTURE

5. Sélectionner les options de jointure (Join
Options) :
Keep all records (garder tous les
enregistrements)

6. Cliguer sur « OK ».

Certains champs seront joints dans la table de la couche précédente.

———— =
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3-6 Visualisation
Sélectionner la couche polygone des préfectures. Choisir « Properties» (propriétés), = onglet « Symbology »
(symbologie).

Changer les symboles comme vous voulez.

Sélectionner la couche polygone des préfectures. Choisir « Properties » (propriétés) = onglet « Labels » (étiquettes).

Changer la configuration des étiquettes comme vous voulez.

5-2-3-5



Etude sur I'établissement d’une base de données topographique au Togo
Manuel de transfert de technologie

Chapitre 5-2-4 3D Analyst

4-1 Créer des objets 3D
(1) Ouvrir un nouveau projet ArcGIS, et ajouter des objets 2D (pour les convertir en objets 3D).
(2) Ouvrir «Arc Toolbox » (boite a outils Arc), et sélectionner « 3D Analyst Tools » (outils 3D Analyst), « 3D
Features » (objets 3D), « Feature To 3D By Attribute » (objets en 3D par attribut).

1. Choisir « Input Features » (objets en entrée)

2. Définir la classe d'objets de sortie (Output feature

class).

| 3. Sélectionner le champ de hauteur (« Height Field »)

4. Sélectionner « OK »,

(3) Ouvrir un nouveau projet ArcScene, et ajouter des objets 3D.
£ = o
]

1_)
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(4) Sélectionner « View » (affichage), « Scene Properties » (propriétés de scéne), pour afficher la fenétre qui suit.

1.

(= ————— \ »)

(D'ordinaire, il est préférable de définir autour de « 5

Définir l'exagération verticale (« \ertical
Exaggeration »)

2. Sélectionner « OK ».

\ous pouvez maintenant voir un modele 3D dans la fenétre Arc Scene.

4-2 Créer des données TIN

(1) Ouvrir un nouveau projet ArcGIS, et ajouter des objets 3D.

(2) Ouvrir «Arc Toolbox » (boite a outils Arc), sélectionner « 3D Analyst Tools» (Outils 3D Analyst), « TIN

Management » (gestion du TIN), « Create TIN » (créer un TIN).

1. Définir le TIN en sortie (« Output TIN »)

2. Choisir la classe d'objet en entrée (Input Feature

Class).

3. Choisir le champ de hauteur (« Height Field »)

4. Sélectionner « OK »,

5-2-4-2
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(3) Ouvrir un nouveau projet ArcScene, et ajouter le TIN.

= N
@ =5 - ArcScene - Arcinfo =
File Edit View Bookmarks Selection Geoprocessing Customize Windows Help
D@ L @8 x + DEREEN R [F-sae QRO kD= M
Layer: [# tin IB & g Layer [#tin B 5d B
Table of Contents B x \ﬁ
fHas
£ Scene layers E
El tin -
[
Edge type ]
— Soft Edge %
=t

4-3 Draper des données d'orthoimage

(1) Ajouter des données d'orthoimages

=

1. Ajouter des données.
h —-—

2. Ouvrir la fenétre « Add Data » (ajout de données)

3. Choisir les données d'orthoimage.

4. Sélectionner « Add » (ajouter).

(2) Sélectionner la couche d'image, faire un clic droit, « Properties » (propriétés).
- I

= NB-31-XIII-4aatit
RGB
[} Red: Bal % Remove
[ Green: Ba| < Refresh
W Blue: Ba

Copy

Joins and Relates »
% Zoom To Layer

Data 3
< Save As Layer File...
i’ Create Layer Package...

| [ Properties...
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<..\ 1. Sélectionner l'onglet « Base Heights »

e e e e e e e e e = - (hauteurs de base)

2. Sélectionner les données de TIN

3. Cliquer sur OK.

~———

|

L'image saffichera en 3D.
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Chapitre 5-3-1  Structuration des données

1-1  Etudier le « Document de définition de la base de données topographique »

Etudier le document de définition de la base de données, qui définit le contenu des données structurées qui sont a
créer.

En particulier, faire la revue des types de données « shape », des codes de données, des définitions d'attributs, et des

contenus des attributs.

1-2  Structuration des données
(1) Limites (d’une ligne a un objet polygone)

En premier lieu, ouvrir ArcMAP et configurer le systéme de coordonnées.
Dans le menu « View » (affichage), sélectionner « Data Frame Properties » (propriétés du bloc de données),
et aller dans l'onglet « Coordinate System » (systeme de coordonnées).
(Dans le cas présent, choisir « WGS 1984 UTM_Zone 31N » dans le dossier des systémes de
coordonnées projetés.)
Ajouter a ArcMAP les données de lignes au format dwg contenant I'index de Iorle et les limites

administratives.

o i

J6IATT B TGRSR T diskem (vt

Sélectionner les données ajoutées, faire un clic droit, choisir « Open Attribute Table » (ouvrir la table

d'attributs).
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Dans les options de table, sélectionner « Select by Attributes » (sélectionner par attributs)

Saisir la formule dans la zone du bas. ('

(Dans le cas présent, saisir comme suit :)
"Layer" ="'1001' OR "Layer" = '9999'

A ce moment l'index et les limites
administratives sont sélectionnés
dans ArcMAP.

Tout en sélectionnant les limites administratives,

dans la boite a outils Arc, choisir « Data Management Tools »
(outils de gestion des données)

--> « Features » (objets) --> « Feature To Polygon »

(d'objet a polygone).
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Choisir « Input Features » (objets en entrée)
Définir la classe d'objet polygone en sortie.

Cliquer ensuite sur « OK ».

(Dans le cas présent, le nom d'objet en sortie est le suivant)

Limit_poly 1.shp

Ensuite, le nouveau fichier « shape » de polygone est créé comme suit :

Dans la barre d'outils « Editor », sélectionner « Start Editing » (commencer I’édition).

Choisir lI'objet a mettre a jour.
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Dans le cas présent, le petit polygone a gauche n'est pas
nécessaire. (Car il est a I'extérieur du Togo).

Il va donc étre supprimé.

(Sélectionner le polygone et presser la touche suppr (ou del)

sur le clavier.) TOGO
Frontiere >

Sortir provisoirement du mode édition, puis enregistrer les données. Il faut sortir du mode édition car il ne
permet pas d'ajouter les champs dattribut.

Aprés enregistrement, ouvrir la table dattributs et ajouter les champs conformément aux définitions
d'attributs. Saisir les attributs.

Ajouter le champ « CODE » comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Databese in Togo (F —3 EhERET — 44 -2 FHEH)
Frontigre—Boeme fontizre
File Mame Lirmit_Poby 1 Contents Boundaty between Countries
ki
Data Tupe Polygone Ciode 100
—

o Aeticle GContents fieneth) | Data Type | Decimal | Encode Fermarks
A= . &8 e B ,;'—agu\ g | J-Fi s
{|ooe Ciode A2 UTET - o]

2 NM'E\ Ccuntry Mame /2-0 TERT -
3| AREA \ Mrea 15 Dogle 3 Liit is "
4

v/

\_/‘
4
_?

’—"——_—n
~

N e ———
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Ajouter le champ « NAME » (nom) comme ci-dessous :

Definition Document of Topagraphic Datakase in Togo (F —J EMERET — 5 - FES)
Frontigre—Bome frontisne
Filz Mame Lirmit_Pialy_1 Contants Boundary between Countries
[EE
Crata Tupe Polygone Ciode 1000
Mo Article Ceontents Length | Data Tvpe | Decimel | Encode Remarks
1S FIEE £ T—A% A | J-—FiE {8
1|C0CE Ciode 4 TEXT - o
— — -
2 [RLANVE S Country Mame / 20 MK TEXT \ -
AN / A VARN L.
- = =
3 }"HE.:\ Area 158 Couple 3 Linit is “mi2"
4
4 \ /
AN /

Ajouter le champ « AREA » (surface) comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Datakase in Togo (b —J EERET — 4~ -2 FES)
Frontidre—Biome frontidre
File Marme Lirnit_Foly_1 Contents Boundary betmeen Countres
E3L:
Data Type Polveone Ciode 100
Mo Articte Contents Length | Data Type | Decimal | Encode Remers
158 ks B T — 3R P+ e o | [
1|C0CE Ciode 4 TEXT - o}
2| MAE Country Mame 20 TELT -
— 7 = — —— T -
3| ARE & e 15 Doubl 3 Lt is “m2”
AN / : PO R VSl N nE
R - — N——
4 \
AN

- \

N -

’ e

\_,‘ /
/’_ —‘\\
\ e
-~
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La table d'attributs est créée, elle saffiche comme ci-dessous:

Ensuite saisir et éditer les valeurs d'attributs.

Dans la barre d'outils « Editor », sélectionner de nouveau « Start Editing » (commencer I’édition).
Saisir la valeur de « CODE » directement. (Dans le cas présent, la valeur est « 1001 »)

Saisir aussi la valeur de « NAME » (nom). (Dans le cas présent, la valeur est « TOGO »)

La valeur « AREA » (surface) est calculée automatiquement de la fagon suivante :

Choisir le champ « AREA», et faire un clic droit. Sélectionner « Calculate Geometry » (calculer la

géométrie).

Dans la fenétre suivante, choisir « Area » dans le menu déroulant « Property » (propriété). Cliquer ensuite

sur « OK ».

G

Les attributs qui sont requis seront tous saisis. Enregistrer les données et arréter I'édition.
Ouvrir Arc Catalog, définir le systéme de coordonnées (« WGS_1984 UTM_Zone 31N ») des données

mises a jour.
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(2) Routes (De ligne a objet de ligne)
Ajouter a ArcMAP des données de ligne DWG qui incluent des données de routes.

°\'_._ " i B [~ S — 3
e ww Bockmarks el Selection  (Geooomeng. Tastomee - Hiooos el
PR o S EEREO N Wy e
1, A . [ IR AR E ;  Georefamncing - - syprsol Moedisiber f it den Fobie x| 2 Soapong- O @ 02
¥ Anait= - g | 2] LS
. mEy
| o G ey ax{ --‘;_
(EEEE T
¥ Layers -

I JSAIFE SHES FE4 Ueknbn Uit

Sélectionner les données ainsi ajoutées, faire un clic droit, choisir « Open Attribute Table » (ouvrir la table

d'attributs).

G

Dans les options de table, sélectionner « Select by Attributes » (sélectionner par attributs)

Saisir la formule dans la zone du bas. ‘

(Dans le cas présent, saisir comme sulit :)
"Layer" LIKE "200%’

Cliquer sur « Apply » (appliquer).

Les données de ligne de routes sont maintenant

sélectionnées dans ArcMAP.
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77,823 - [ BT R D P r?
b hagl: RN _ - Georeferencing -

_ | Editor~ 1EHE @
SRRl - D

Layer:| slHNG

s @ @ cl_NC-31-I-4-c_fi_cut.dwg Polyline b
i FID Shape Entity Layer | Color P
¥ T | Foljine 2 |LWealdine | index 7 [C—
7 |Polyine 2| LWPohjfine | 6103 763 [ |

3 [Polfine 2| LWPohfine | 5107 5 [T

4 [Polyiine 2| LWPohjfine | 6102 5 [C

§ [Polyine 2| LWPolyjine | 5102 5 [C

& [Folfine 2| LWrohfine | 2003 7[C

7 [Polyine 2| LWrPohyjfine | 2004 7[C

8 [Foline 2 | LWPolhyfine | 2007 [

9 [Polyine 2| LWPohfine | 2007 7[C

10 [Folyiine 2| LWPohfine | 2007 7[C

11 |Polfiine 2| LWPohfine | 6103 163 |C

T2 [Folfiine 2| LWPohfine | 6108 163 [C

13 [Polyiine 2 |LWPahfine | 5108 163 |C

T4 [Foljiine 2| LWPohfine | 2007 7[C

16 |Folyiine 2| LWPohfine | 6103 163 [C

16 |Polfine 2 |LWPohfine | 6103 162 |C

17 [Folfiine 2| LWPohfine | 6103 163 |C

T8 [Folfiine 2 |LWPohfine | 2007 7[C

79 |Folfiine 2| LWPohfine | 6103 163 [C

70 |Folyiine 2| LWPohfine | 65108 163 |C

21 |Polyiine 2| LWPohfine | 2007 7€

77 |Folyiine 2| LWPohfine | 6103 163 [C

73 |Folfiine 2| LWPohfine | 6102 5 [C

74 [Folfine 2 |LWPohfine | 5100 4T

75 |Folyiine 2| LWPohfine | 6101 4 [C

76 |Folyjiine 2 |LWPohfine | 6100 4T

77 |Folfiine 2 |LWPohfine | 6101 4 [C

78 |Folfiine 2| LWPohfine | 7003 30 €
79 |Folyiine 2 |LWPohfine | 6101 4 [C -

4 1 | +

o4 1>>|E

(1142 out of 7445 Selected)

Sélectionner les données ainsi ajoutées,

faire un clic droit, choisir « Data » (données)

- « Export Data » (exporter les données).

Route_Lin.shp est ajouté dans la fenétre A

Table Of Contants
EEELE
= =F Layars

BBl cl NC-314.c ficutdwoPo
B Copy
®  Remove

[E Open Attribute Table

Joins and Relates

> Zoom To Layer

Visible Scale Range
Use Symbol Levels
Selection

Label Features

Convert CAD Feature Layer..
Convert CAD Feature Dataset...

i

4 Convert Features to Graphics... ‘ v Export Data...

Export to CAD...

Save this layer's data as a

| Data »

I - <> Save As Layer File...

Configurer comme ci-dessous et cliquer sur OK.
Export : Selected features (les objets sélectionnées)

Use the same coordinate system as (utiliser le méme
systeme de coordonnées que) :

the data frame (le bloc de données)

Output Feature Class (classe d'objet en sortie) :

(data directory/) Route_Lin.shp

rcMAP. Ouvrir la table d'attributs.
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Supprimer les champs superflus. (Dans le cas présent, supprimer “FID_”, “Entity”, “Color”, “Linetype”,
“Elevation”, “LineWt”, et “RefName”.)

Sélectionner le champ & supprimer, faire un clic droit, et choisir « Delete Field » (supprimer le champ)

Ne pas supprimer le champ de couche (layer), parce que le contenu de ce champ est le méme que celui du
champ CODE.

Ajouter le champ « CODE » comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Database in Togo (F—JEMFEANET —9—2FEZ)

Foutes
File Mame Foute_Lin Ciontentz Roads
B
Data Tvpe Ligre Code 2001 - 2007
]
Mo Article Contents ILength\ Data Tvpe | Decimal | Encode Repatee =
— LCLE] ME £ | Tl A | a-Fik \_fi% A
i|oooe | God ! 17 — -
\ ![00%E ode NV RN — AERA
— - — — -
2|NAME Mational Road Name o Tee—] - '[4:{;;0?;1 E&Orﬂx_ -
3|LENGTH Length 10 Double 3 wiem T T T~ >,
[
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Sélectionner le champ « CODE », faire un clic droit, et choisir « Field Calculator » (calculateur de champ).

Saisir la formule dans la zone du bas. ('

(Dans le cas présent, saisir comme suit :)

[Layer]

Cliguer ensuite sur « OK ».

Dans le champ CODE, la valeur de couche est entrée.

Supprimer le champ de couche (layer).

Ensuite, ajouter les champs « NAME » (nom) et « LENGTH » (longueur) conformément aux définition

dattributs.

Definition Docurment of Topographic Datakase in Togo (F—JEHMERET —4<—2FEEE)

Foutes
Filz Name Route_Lin Contents Roads
pLiki:]
Data Twpe Ligne Code 2001 - 2007
Ho Article Contentg Length Data Type | Decimal | Encode Remarks
ELE] ME £ Toam M [3—Fib &%
1|Z0ODE Code 4 TEXT - &
D e e —— o - - —
|2 NAME Mational Road Mame 0 TEXT - ] EJ;EOT;I' I:?;?.Only
'l
|
la|LENGTH Length 10 Double 8 J Unit is "m"

Pour les routes nationales uniquement, saisir une valeur dans le champ « NAME ». En vous référant aux
données de noms de routes nationales, vous serez en mesure de déterminer ce qu'il faut saisir. S'il n'y a pas
de route nationale dans la carte, il n'est pas nécessaire de saisir une valeur dans le champ « NAME ». S'il y a
une route nationale, lancer I'édition et saisir son nom directement dans la table. (comme par exemple « RN
15»)

Ensuite, calculer la valeur du champ « LENGTH » (longueur) par la fonction de calcul de géométrie :

Sélectionner le champ « LENGTH » (longueur), faire un clic droit et choisir « Calculate Geometry ».
Property (propriété) : Length (Longueur)

Units (unité) : Meters [m]

Cliguer ensuite sur « OK ».
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(3) Petits batiments (de point a objet de point avec attribut d'angle)
Ajouter a ArcMAP des données de point DWG incluant des données de petits batiments.

e e ==

T TS Vww Toetmicks  (meert Ssesun  Casgeoemevng Castorun W

TEEa fAx " + o
sanenn TR ]

IO R S

Layers
+ o (TN

23573671 GIGAL 547 Uinkeowat Ly
= -

Sélectionner les données ajoutées, faire un clic droit, choisir « Open Attribute Table » (ouvrir la table

dattributs).

-

Dans les options de table, sélectionner « Select by Attributes » (sélectionner par attributs)

Saisir la formule dans la zone du bas. L

(Dans le cas présent, saisir comme suit :)
"Layer" ='3002'
Cliquer sur « Apply » (appliquer).
Les données de points de petits batiments sont
sélectionnées dans ArcMAP.
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Seélectionner les données ainsi ajoutées,
faire un clic droit, choisir « Data »
(données) = « Export Data »

(exporter les données).

Table Of Contents B x
T = Oy LI 4 it ’
H 283 oz N At _—° +f
E d 3
= £F Layers ht ] s "‘.; . v aie i, - A
.
cl_NC-31-I-4-c_fi_cut.dwg Point] e e P Y
L o
B Copy i Ay YR ]
*¥ Remove -'J D?’“ * .
k%, -1-"2’
E Open Attribute Table = ‘. .
.~ *
Joins and Relates 2 1 ,\"23:.'. 1
& Zoom To Layer 50:;:0 4
. ¥
SUEIEE) +
Visible Scale Range 3 k,a! . e
%
T
Use Symbol Levels N 3 . &
N 4
Selection 3 P o e
X3 e, 2
Label Features ¢ " . 3. K
Convert CAD Feature Layer... ;:",o e .° E
b *
Convert CAD Feature Dataset... - o
""’ - Ea)
L W
Sg Convert Features to Graphics...
I a
Data || <+ Bxport Data...

Save this layer's data as a shapefile or g

S -

[

Configurer comme ci-dessous et cliquer sur

OK ».

e e an

«

Export : Selected features (les objets sélectionnées)

Use the same coordinate system as (utiliser le

méme systéme de coordonnées que) :

The data frame (le bloc de données)

Output Feature Class (classe d'objet en sortie) :

(data directory/) Batim_Pnt.shp
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Batim_Pnt.shp est ajouté dans la fenétre ArcMAP. Ouvrir la table d'attributs.

Supprimer les champs superflus. (Dans le cas présent, supprimer “FID_", “Entity”, “Color”, “Linetype”,
“Elevation”, “LineWt”, et “RefName”.)
Sélectionner le champ a supprimer, faire un clic droit, et choisir « Delete Field » (supprimer le champ)

Ne pas supprimer le champ de couche (layer), parce que le contenu de ce champ est le méme que
celui du champ CODE.

Ajouter le champ « CODE » comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Database in Togo (F —S EHERET — 4~ -2 EFHS)

Petits Bitiments ou Eitiments banoo
File Mame EatimFrt Contents Small buildings o

QI ¢ o Lt s 45 5 )

Data Type Puint Ciode 3002 \

o dticle Contents ensth\ | Date Twe | Decimal | Encode Fephee —
12H P B | Fomm | ogw |o-pi B
1 |coce o s N lmea Y~—]_ o -
e
N NI R — /AERE
- - = kit i ”B?;rau”_ -
2| MaELE dngle 3 Short InT—T~=—_| Origin is Esst.
[———jirecticeis =R M= = o~
=
~ 7

N -
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Sélectionner le champ « CODE », faire un clic droit, et choisir « Field Calculator » (calculateur de champ).

Saisir la formule dans la zone du bas.

(Dans le cas présent, saisir comme sulit :)

[Layer]

Cliguer ensuite sur « OK ».

Dans le champ CODE, la valeur de couche est entrée.
Supprimer le champ de couche (« layer »).

Ensuite, ajouter le champ « ANGLE » conformément a la définition d'attribut.

Definition Document of Topographic Database in Togo (F —S EHERET — 4~ -2 EFHS)

Petits Bitiments ou Eitiments banoo
File Mame EatimFrt Contents Small buildings o
QI ¢ o Lt s 45 5 )
Crata Tvpe Puaint Code 3002
Mo Article Contents Length | Dats Tvpe | Decimal | Encode Rematks
12H P B | Foam | oge [o-pg e
1|COCE Ciode 4 TEXT - o}
e il s il i s \‘
Lkit iz “Degres™.
'2 ARGLE Argle 3 Shaet Int - I Oirigin i East.
I | |Cirection is anticlockmize.
N o o o o e o e e e e e e e e e e e e e e e e —

Cependant dans ces données, le champ «angle » est déja présent. On créera donc un champ temporaire

« Temp ». Et on transférera la valeur de l'attribut d'angle & ce champ temporaire.

= ———

- — - -
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Ensuite, supprimer le champ «Angle », et ajouter un nouveau champ « ANGLE » conformément a la
définition d'attribut. Enfin, transférer la valeur de l'attribut au nouveau champ « ANGLE » et supprimer le

champ temporaire.

= =N
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(4) Limites de réserve forestiere, de parc national (de polygone a objet polygone)
Ajouter & ArcMAP des données polygone DWG incluant des données de réserve forestiere et de parc

national.

(‘ g

Sélectionner les données ajoutées, faire un clic droit, choisir « Open Attribute Table » (ouvrir la table

d'attributs).

G

Dans les options de table, sélectionner « Select by Attributes » (sélectionner par attributs)

Saisir la formule dans la zone du bas. (.
(Dans le cas présent, saisir comme sulit :)

"Layer" ='6111'

Cliguer sur « Apply » (appliquer).

Les données de polygone de parcs sont alors sélectionnées
dans ArcMAP.
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Configurer comme ci-dessous et cliquer sur OK.
Export : Selected features (les objets sélectionnées)
Use the same coordinate system as (utiliser le
méme systéme de coordonnées que) :

The data frame (le bloc de données)

Output Feature Class (classe d'objet en sortie) :
(data directory/) Parc_Poly.shp
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Parc_Poly.shp est ajouté dans la fenétre ArcMAP. Ouvrir la table d'attributs.

Supprimer les champs superflus. (Dans le cas présent, supprimer “FID_", “Entity”, “Color”, “Linetype”,

“Elevation”, “LineWt”, et “RefName”.)
Sélectionner le champ & supprimer, faire un clic droit, et choisir « Delete Field » (supprimer le champ)

Ne pas supprimer le champ de couche (« layer »), parce que le contenu de ce champ est le méme que celui
du champ CODE.
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Ajouter le champ « CODE » comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Database in Togo (F—JEBERAET — 5~ —2 FHE)
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Sélectionner le champ « CODE », faire un clic droit, et choisir « Field Calculator » (calculateur de champ).

Saisir la formule dans la zone du bas.

(Dans le cas présent, saisir comme suit :)

[Layer]

Cliguer ensuite sur « OK ».

Dans le champ CODE, la valeur de couche est entrée.

Supprimer le champ de couche (« layer »).

5-3-1-19



Etude sur I'établissement d’une base de données topographique au Togo
Manuel de transfert de technologie

Ensuite, ajouter les champs « NAME » (nom) et « AREA» (surface) conformément aux définitions
diattributs.

Definition Document of Topographic Database in Togo (F —J E#WFEBIET — 4~ -2 FES)
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Saisir les valeurs dans le champ « NAME » en se référant a des données de noms de réserves forestieres et
de parcs nationaux, notamment les vieilles cartes.
Ajouter les données de vieilles cartes. Dans la barre d'outils « Editor », sélectionner « Start Editing »

(commencer I’édition).

Dans la fenétre « Start Editing », sélectionner « Parc_Poly ».

Cliguer ensuite sur « OK ».

Dans la barre d'outils « Editor », choisir le bouton « Attributes » (Attributs)
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Ensuite, sélectionner le polygone dans la fenétre de carte. Puis saisir les valeurs de « NAME » dans la table

dattributs.
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| B creare Features [
302373.63 B42378.62 Meters

Calculer la valeur du champ « AREA » (surface) par la fonction de calcul de géométrie :

Sélectionner le champ « AREA », faire un clic droit et choisir « Calculate Geometry ».

Property (propriété) : AREA (surface)
Units (unité) : Square Meters [sq m]

(métres carrés)

Cliquer ensuite sur « OK ».
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(5) Annotation (d'annotation a objet de point)
En premier lieu, ouvrir ArcMAP et configurer le systéme de coordonnées.
Dans le menu « View » (affichage), sélectionner « Data Frame Properties » (propriétés du bloc de données),
et aller dans l'onglet « Coordinate System » (systeme de coordonnées).
(Dans le cas présent, choisir « WGS 1984 UTM_ Zone 31N » dans le dossier des systémes de
coordonnées projetés.)
Ajouter les données d'annotation DWG a ArcMAP.

IG5 ORI

Ouvrir la boite a outils Arc (« Arc Toolbox »), et sélectionner « Conversion Tools » (outils de conversion)—>

« To Geodatabase » (vers géodatabase)—> « Import CAD Annotation » (importer une annotation DAO).

En premier lieu, sélectionner une (.

annotation dans « Input features »

(objets en entrée).

Cliquer ensulite sur le bouton « Output features class » (classe d'objet en sortie), et aller dans le dossier

approprié.
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Dans ce dossier, sélectionner le bouton « New File Geodatabase » (nouvelle géodatabase fichier).

I"'\
QU

Créer une geodatabase fichier temporaire comme ci-dessous. Puis faire un double clic sur cette nouvelle

géodatabase.

Saisir un nom temporaire d'objet comme ci-dessous. Puis cliquer sur le bouton « Save » (enregistrer).

Dans la fenétre « Import CAD Annotation » (importer une annotation DAQ) définir I'échelle de

référence (« Reference scale »). (Dans le cas présent, saisir « 50000 »).
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Cliguer ensuite sur « OK ».

L'annotation de géodatabase sera importée dans la fenétre de carte.

Dans la boite a outils Arc (Arc Toolbox), sélectionner

« Data Management Tools » (outils de gestion des données) >
« Features » (objets) = « Feature Vertices To Points »

(de sommets d'objets a points).

Configurer comme ci-dessous et cliquer sur OK.
Input Features (objets en entrée) :

geodatabase annotation data (données d'annotation

de géodatabase)
Output feature class (classe d'objet en sortie) ;

(data directory/) Ano_Pnt.shp

Point Type (type de point) : START (point de

départ)

Les données de point seront affichées dans la fenétre de carte. Ouvrir la table dattributs du fichier

Ano_Pnt.shp.
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Supprimer les champs superflus. (Dans le cas présent, supprimer les attributs autres que « Layer » (couche),
« Text » et « Txt Angle » (angle de texte).

Sélectionner le champ & supprimer, faire un clic droit, et choisir « Delete Field » (supprimer le champ)
Ne pas supprimer les champs de couche, de texte, et d'angle de texte, parce que leurs contenus sont les
mémes que ceux des champs CODE, CONTENTS (contenu) et ANGLE.

(Dans la boite & outils Arc, sélectionner « Data Management Tools » (outils de gestion de données) -

« Fields » (champs) =« Delete Fields » (supprimer les champs), vous pouvez supprimer plusieurs champs
dun coup.)

Ajouter le champ « CODE » comme ci-dessous :

Definition Document of Topographic Databese in Togo (F —J E#FERIET — S~ -2 FHS)
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Sélectionner le champ « CODE », faire un clic droit, et choisir « Field Calculator » (calculateur de champ).

Saisir la formule dans la zone du bas. =

(Dans le cas présent, saisir comme sulit :)

[Layer] r==="
Cliquer ensuite sur « OK ». C———
Dans le champ CODE, la valeur de couche est entrée.

Supprimer le champ de couche (layer).

Ensuite, ajouter les champs « CONTENTS » (contenu) et « ANGLE » conformément aux définitions
d'attributs.

Definition Document of Tomographic Datakase in Tog (F —JEWERHET — S~ -2 FHESE)
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Comme pour « CODE », a l'aide de la fonction de calcul de champ (« Field Calculator »), calculer les
valeurs des champs « CONTENTS » et « ANGLE ».

Ouvrir Arc Catalog, définir le systeme de coordonnées (« WGS_1984 UTM_Zone_31N ») des données
mises & jour.

Fin
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