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l. INTRODUCTION

La République Islamique de Mauritanie (ci-aprés désignée sous le nom de Mauritanie) est
située au nord-ouest du continent africain et présente une dominante de desert plat, avec une
moyenne pluviométrique annuelle de moins de 50 millimetres. Cependant les sécheresses
successives de ces derniéres années ont séverement affecté I’agriculture et I’élevage qui sont
les principales activités des zones oasiennes. Une part importante de la population cherche des
revenus monétaires en dehors des oasis et le taux d’émigration va croissant. De ce fait la
dépopulation des oasis est devenue un probléme social sérieux et la reproduction des
communautés oasiennes traditionnelles est en crise.

Le gouvernement de la Mauritanie s’est rendu compte de I’importance du développement des
oasis dans les régions de I’Adrar et du Tagant et a émis une requéte au gouvernement du Japon
pour "I’Etude sur le Développement des Oasis " au gouvernement du Japon en ao(t 1999.

Objectif et Portée de I’Etude

La zone de I"étude couvre toutes les oasis dans la région de I’Adrar (environ 200.000 km?) et la
région du Tagant (environ 100.000km?). L’objectif final de I’étude est I’établissement d’une
vie stable pour les personnes locales basées sur I’utilisation rationnelle des ressources
naturelles dans la zone de I’étude.

Elle vise aussi a améliorer I’auto-développabilité concernant la procedure et les méthodes
d’élaboration des projets ou les méthodes d’enquéte sur chaque point d’étude aux techniciens
de la partie homologue mauritanienne.

Divisions Administratives

Les divisions administratives du secteur d’étude sont montrées dans le tableau suivant La
zone d’étude est constituée des 2 régions que sont I’Adrar et le Tagant qui sont divisées en 7
départements (Moughataa). Sous ces départements, il y a un total de 21 villes (commune) dans
la zone d’étude et chaque ville se compose par plusieurs oasis.

Cadre Administratif de la Zone d’Etude

Région Adrar
Moughattaa Atar Aoujeft Chinguetti Ouadane
Commune Tawaz Aoujeft Ain Savra Ouadane
Ain Ehel Taya Maaden Chinguetti
Choum Meddah
Atar N’Terguent
Région Tagant
Moughattaa Tidjikja Moudjeria Tichit
Commune Tidjikja Moudjeria Tichit
El Wahatt N’beika
Tenssigh Soudoud
Boubacar Ben Amer Lekhgcheb
Lehssira

Source:MDRE



Actuellement il existe 57 oasis dans I’Adrar et 60 dans le Tagant, total 117 dans la zone de la
présente étude. Le nombre d’associations est de 22 dans la région de I’Adrar et 19 dans la
région du Tagant.

Population

La population dans la zone d’étude est approximativement de 79.000 habitants pour les deux
régions, ce qui représentait en 2001 3% de la population totale nationale. La population a
diminué de 1988 a 2001 avec le taux de diminution moyen de 3,1%. L’exode de la population
vers les zones urbaines ou le taux de mortalité infantile élevé peuvent étre citées comme causes
de cette diminution de la population dans la zone d’étude.

Economie Régionale

Le PRDB(Produit Régional Domestique Brut) pendant I’année 1997 a été calculé pour I’ Adrar
et le Tagant et représente seulement 1,6% et 0,6% respectivement, dans I’économie nationale
ce qui signifie que les deux régions ne contribuent pas beaucoup de dans I’économie nationale.
Cependant le PIB montre des valeurs beaucoup plus élevées par-capita de 29.120 UM et
20.070 UM pour I’Adrar et le Tagant soit 89,7% et 61,8% respectivement de la moyenne
nationale.

Les principales activités sont I’élevage du bétail et la culture des dattes. L’organisation des
associations oasiennes est bien avancée dans ces derniéres années, et la culture maraicheére et la
fabrication artisanale sont pratiquées.

Conditions Sociales

La situation est plus favorable en ce qui concerne I’éducation primaire étant donné que le
nombre des éléves par école et celui par chaque enseignant sont inférieurs a la moyenne
nationale. Le nombre d’écoles construites dans les deux régions est deux fois supérieur a celui
d’oasis, on peut dire que I’enseignement primaire est bien répandu dans la zone d’étude.

Le revenu par personne dans I’Adrar de 23.761UM est plus élevé que dans le Tagant
(14.073UM). Dans les deux régions, le revenu moyen par personne est beaucoup inférieur par
rapport au seuil de la pauvreté (53.841 UM/personne) et les revenus des foyers dont le chef est
une femme est inférieur & ceux de chef masculin.

La particularité de la composition des revenus dans les deux régions, est le pourcentage élevé
du revenu agricole (48%) et de I’envoi de I’argent (10%), et dans I’Adrar, le pourcentage des
revenus par le maraichage (22%) et les dattes (20%) est éleve.

Agriculture

La production des dattes dans les principales oasis de la zone d’étude est 4.899 tonnes dans
I’Adrar et 3.092 tonnes dans le Tagant. Ces quantités correspondent au 35 % et 22%
respectivement de la production nationale, et environ 60% est occupé par I’ensemble des oasis
principales. Si on suppose la production de I’ensemble de toutes les oasis, la zone d’étude
produit environ 70% de la production nationale des dattes.



La production maraichere de I’année 1995 est de 832 tonnes dans I’ Adrar et de 247 tonnes dans
le Tagant et I’ensemble de la zone d’étude produit 2,5% de la production nationale des légumes.

Dans la zone d’étude, le nombre de caprins/ovins occupent 6% et les camelins occupent 25%
de I’ensemble du pays. L’élevage occupe 65% du secteur d’agriculture dans le produit régional
brut (PRB) mais I’élevage de I’Adrar occupe 57% du secteur de I’agriculture dans le produit
régional domestique brut (PRDB) et celui du Tagant occupe 82%. Le taux de I’élevage de
I’ Adrar est plus bas que le taux moyen national et par contre celui du Tagant est plus haut.

Conditions Naturelles

(1) météorologie

En ce qui concerne la météorologie de la zone d’étude, on peut séparer en trois péeriodes a
savoir; la saison de pluie avec la température élevée (juillet-octobre), la saison seche avec la
température modérée (novembre-mars) et la saison séche avec la température élevée (avril-
juin). La précipitation moyenne annuelle est 75,0 mm a Atar et 118,1mm a Tidjikja et 80-84%
du volume de la pluviométrie se concentre dans la saison de pluie. Les années séches et
abondantes en pluie apparaissent irrégulierement et la fluctuation de la pluviométrie varie
énormément une année a I’autre. Durant ces dernieres années les années de sécheresse se
rencontrent tous les deux ans.

Le mois dont la température moyenne est la plus élevée est le mois de juillet, et la température
a atteint & 34,9¢ °a Atar et a 34,8c °a Tijikja. L’écart de la température maximale moyenne et

minimale est d’ordre de 22 & 24c °. La vitesse du vent moyenne mensuelle est plus de 3m/s et
la direction dominante du vent est nord-est a Atar et nord-ouest a Tidjikja.

(2) Géographie

Geographiquement, la zone d’étude peut étre classée comme les plateaux, les alluvions, les
plaines inondées, les dunes de sables et les oueds. Du point de vue hydrogéologie, I’unité
géographique la plus importante est I’oued dans la zone d’étude. Les oueds principaux coulent
sur le long du linéament et étroitement liés avec la répartition de nombreuses oasis.

(3) Géologie

Les roches calcaires, les schistes et les grés se développent au dessus des assises rocheuses
cristallines. Les dép6ts éoliens, les dép6ts d’oueds, les dépdts de plaines d’alluvion et les
dépots de cne de déjection de quartenaire sont entassés sur les dépressions anciennes.

(4) Végétation
La végétation en arbre est rare dans la zone d’étude, la plante principale est Stipagrostis
Pungens (gramineae).

Fixation des Dunes et Reboisement

Les premiéres tentatives de fixation des dunes et de reboisement dans la zone d’étude
remontent a 1983 avec le Projet de Lutte contre I’Ensablement et la Mise en Valeur Agro-
Sylvo-Pastorale (PLEMVASP). Ce projet avait pour objectifs, entre autres, la fixation des
dunes, le reboisement et I’aménagement de zones pastorales et I’amélioration de la production.
L’achévement de ce projet en 1997, a marqué la réalisation de projets de fixation des dunes et
de reboisement avec intégration d’activités de developpement sur 765 sites totalisant une



superficie de 6.900 ha. La majeure partie de ces projets de reboisement ont été réalisés dans le
sud du pays et la zone d’étude n’a bénéficiée que des 9 % (6,1 % en Adrar, et 2,7 % au Tagant)
de ce projet.

Hydrogéologie

Les eaux souterraines dans la zone d’étude peuvent étre divisées en, (1) Eau souterraine sur le
long des cours d’eau, (2) Eau souterraine a I’intérieur des dunes et (3) Eau provenant d’une
fissure.

Les eaux souterraines sont les ressources les plus générales dont I’eau de la précipitation rare
s’est infiltrée dans la nappe aquifére. Ces eaux souterraines sont SUPpOSEes conservée sous une
pression peu élevee. Les eaux souterraines a I’intérieur des dunes sont les eaux rechargées en
évitant de se perdre par I’évapotranspiration par le fait que les anciens cours d’eau soient
couverts par les dunes. Les eaux de fissure a I’intérieur des assises rocheuses peuvent divisées
en deux types a savoir; les eaux jaillissent des fentes ou des clivage de flux et; les eaux
réparties sur le long des failles et des régions fracturées. Ce sont et continuent a étre les
ressources importantes pour I’eau potable des zones urbaines.

Organisation du Projet de Développement des Oasis

Le projet de développement des oasis est une organisation sous tutelle du MDRE qui est
engageée dans les activités de développement dans les oasis avec I’aide financiere du FADES et
du FIDA. 1l encourage I’établissement des organisations oasiennes participatives en
collaboration avec les comités de coordination avec le préfet (ouali) au centre.

Ci-dessus sont les activités principales de I’année 2000.

- Appui a la formation d’organisation oasienne

- Appui aux activités d’organisation oasienne

- Amélioration des infrastructures (équipements de routes, d’eau potable, d’exhaure
d’eau)

- Systeme de crédit

- Reboisement

- Amélioration hydraulique d’équipements

- Activité visant a augmenter le revenu des femmes

Le budget total de I’année 2000 s’éleve a 617 millions UM dont un tiers est consacré aux frais
de la gestion et du fonctionnement et deux tiers aux projets.

Tourisme

Le nombre des touristes étrangers en 1999 atteint a 3055 dans I’ Adrar et 156 dans le Tagant et
I’augmentation de 10000 et 800 personnes respectivement dans les deux est attendue pour
I’année 2000. Mais d’un autre coté, le probleme de la pollution de I’environnement par le rejet
des déchets par les touristes devient grave.

Situation Sociale



Le nombre de personnes moyen par foyer sont estimé a 3,9 personnes dans I’Adrar et a 5,2
personnes dans le Tagant. En ce qui concerne les hommes et les femmes adultes, la proportion
de la population masculine est plus faible (44% des hommes et 56% des femmes dans I’ Adrar
et 39% des hommes et 61% des femmes dans le Tagant régions). C’est parce que de nombreux
hommes ont émigré vers des villes pour chercher le travail. De ce fait, le nombre de chefs de
foyer féminins représentent 25% de tous les foyers dans le Tagant et 16% dans I’Adrar, le
premier dépasse notablement le dernier.

Du point de vue métier, la plupart des foyers exercent I’agriculture (la culture de produits
agricoles, I’élevage du bétail, etc.), ils représentent 72% de tous les foyers dans I’ Adrar et 61%
dans le Tagant. Le taux de foyers sans métier est plus élevé dans le Tagant (16%) que celui
dans I’ Adrar (7%).

Bien qu’il existe nombreux systéemes traditionnels de la propriété fonciere, ou de caste, ces
systémes s’écroulent peu a peu avec I’instauration des lois, la vulgarisation de I’éducation ou la
modernisation.

Au niveau des foyers, en principe, ce sont les maris qui prennent les décisions concernant les
problemes économiques, les femmes ceux sociaux. Le maire au niveau du village et le
président de I’association oasienne au niveau d’oasis ont les grands influences pour la prise de
décision.



1. PRESENTATION DU SYSTEME D’INFORMATION GEOGRAPHIQUE
SUR LES OASIS EN MAURITANIE

1) Inventaire des oasis

Une étude inventaire a été reéalisée pour les 117 oasis des wilayas de I’Adrar et du Tagant en
2001 avec objectif de saisir la situation générale de I’environnement entourant chaque oasis.
Les rubriques étudiées de cette étude inventaire sont comme suit.

Emplacement des oasis, accés a une ville principale, population, ethnie, profession, travail
saisonnier, nombre de foyer pendant la Guetna, établissement d’éducation, taux de
scolarisation, niveau d’éducation, taux d’alphabétisation, maladies, établissements sanitaires et
le personnel, source d’énergie, projets déja réalisés, nombre et profondeur de forage et puits,
niveau d’eau, qualité d’eau, infrastructures hydrauliques, superficie de reboisement contre
I’ensablement, surface de culture, matériel agricole, nombre de palmiers, taux de production
des palmiers et commercialisation et nombre de bétail.

Cette étude inventaire est prévue publiée sous forme de document imprime et cela va permettre
de I'utiliser au niveau des bureaux régionaux qui ne possédent pas d’équipement informatique
ou des habitants représentés par I’association oasienne comme donnéee de base pour
établissement de leur propre projet de développement.

2) SIG

Le systeme informatique géographique (SIG) a été établi avec but de saisir de la situation
actuelle des oasis et rationaliser et visualiser les travaux d’établissement ou d’analyse des
projets dans le future au niveau du Projet Oasis qui est la contrepartie mauritanienne de la
présente étude. Le systeme SIG est lié a I’étude inventaire ci-dessus mentionée.

Echelle ADRAR : 1/1.250.000 — TAGANT : 1/1.520.000

Ameénagement des informations de base relatives aux
oasis de la zone concernée

Suivi de la zone oasienne et la zone entourant les
0asis

But d’établissement

Oasis concernées 57 oasis de I’Adrar et 60 oasis du Tagant

Données graphiques : données cartographiques,
données sur emplacement des oasis

Données connexes : diverses rubriques étudiées par
I’étude inventaire

Données entrées

Il est souhaitable que le Projet Oasis renouvelle les données périodiquement et de refléter a
I’étude inventaire et au SIG afin d’utiliser efficacement.



IV. ARCHITECTURE DE SYSTEME D’INFORMATION GEOGRAPHIQUE



I11.  NOTIONS DE BASE DU SYSTEME D’INFORMATION GEOGRAPHIQUE

Le systeme d’information géographique est avant tout un systéeme d’information. Il met a
disposition des utilisateurs des renseignements et offre I’ensemble des outils permettant leur
gestion et leur visualisation. La différence fondamentale avec un systéeme d’information au
sens classique du terme réside dans le fait que les éléments de la base sont dotés d’une
composante géographique. Cette composante apporte des informations supplémentaires
comme les relations de voisinage ou les indications de forme qu’il est difficile d’exploiter
sans I’aide de logiciels performants, que par extension on nomme aussi SIG pour systemes
d’information géographique. Ces logiciels possédent des fonctionnalités permettant d’utiliser
les informations supplémentaires fournies par la géométrie et la localisation qui sont utilisées
pour la visualisation ou la recherche spatiale. Il faut ainsi distinguer ces logiciels des bases de
connaissances du méme nom SIG. Ces derniéres correspondent a une notion semblable a celle
des systemes d’information, alors que les logiciels SIG sont & rapprocher des moteurs de
SGBD.

Les systemes d’information géographiques peuvent étre décrits selon les trois niveaux utilisés
pour les systemes d’information classiques : le niveau conceptuel (que veut-on faire ou que
peut-on faire ?), le niveau logique (comment procéde t on ?) et le niveau de réalisation
(comment s’organise t on pour réaliser les fonctionnalités attendues ?). La notion
d’information géographique améne une composante supplémentaire dans I’information
disponible, composante qui, pour étre employée efficacement, demande des moyens
spécifiques et importants en particulier pour visualiser le contenu du territoire et offrir ainsi
une information visuelle globale. Outre les possibilités offertes par la présence d’information
supplémentaire, les systéemes d’informations géographiques permettent de gérer des
informations de maniére classique. Les performances de ces systéemes viennent de leur
capacité a mélanger des renseignements attributaires ou qualitatifs avec des données
géographiques, permettant de répondre a des interrogations mélant qualitatif, quantitatif et
géométrie. Des analyses territoriales de tres grande précision peuvent étre realisees en tenant
compte de données liées a la géographie telles que des densités, des répartitions ou des
longueurs et des distances.

Un SIG a pour but d'informer sur la géographie d'un espace donné. Il s‘appuie donc sur un
certain nombre de bases de données géographies, qu'il permet d'intégrer, de gérer, de traiter et
de représenter sous forme de cartes. Plusieurs définitions des SIG existent mais toutes
incluent I'ensemble de ces différentes fonctions.

Principe général

Comment ¢a marche ?

Un SIG contient généralement plusieurs sortes d'objets géographiques qui sont organisés en
themes que I'on affiche souvent sous forme de couches. Chaque couche contient des objets de

méme type (routes, batiments, cours d'eau, limites de communes, entreprises,...). Chaque objet
est constitué d'une forme (géométrie de I'objet) et d'une description, appelé aussi sémantique.



Les villages

Les routes

Les cultures

Fil

Un exemple : organisation du SIG en trois couches d'information: les villages, les routes et les cultures

La géométrie des objets

Le niveau géométrique est la description de la position et de la forme des objets. La position
peut s'exprimer par la latitude et les longitude des objets (ou des points qui composent ces
objets) ou par des coordonnées x, y dans un systéme de projection. Les objets peuvent étre
identifiés sous forme de points (villes, entreprises, exploitations agricoles,...), d'arcs ou de
lignes (routes, chemins de fer,...) et de polygones ou de surfaces (communes, occupation du
sol,...).

Trois types d'objets :

o ponctuels

/_ lingraires

surfacigues

»

Exemple de représentation des données
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I11.1. Guide d’initiation a I’utilisation du SIG Map-info

Map Info est un logiciel modulaire qui s’articule autour du logiciel Mapinfo Professional®
version 6.5. Ce logiciel peut aussi bien étre fourni en version mono poste que multi
utilisateurs accessible par réseau.

Maplnfo Professional V6.5 est un outil de type Systeme d’Information Géographique qui
sert a créer de I’information géographique, a traiter de I’information et a la cartographier.

Construire un SIG, c’est compiler, assembler, croiser des données thématiques
professionnelles avec des données génériques vecteurs ou raster. En standard, Maplnfo
Professional est livré avec quelques jeux de données. Mais celles ci sont a vocation purement
pédagogique de maniére a assurer la prise en main du logiciel par I’acquéreur. Ce sont ces
données que nous utiliserons dans ce manuel pour s’assurer la prise en main de Map Info.
Pour s’équiper des données qui conviennent le mieux a vos applications particuliéres, il faut
rechercher des données vers les producteurs institutionnels ou leurs distributeurs.

1. La structure des données au format MapInfo

Map Info est un logiciel qui structure les informations en tables. Une table est un ensemble de
fichiers qui sont manipulés ensemble par le logiciel.

Ainsi la fonctionnalité «Ouvrir une table » est traduite par un ensemble d’activités
informatiques élémentaires qui vont ouvrir chacun des fichiers constituant la table, vérifier la
cohérence de I’ensemble et afficher le contenu graphique de la table dans une fenétre.

Ainsi, les informations communales gérées par Map Info vont étre constituées d’un certain
nombre de fichier. C’est cet ensemble de fichier que I’on nomme «table des communes ».

Mo | T zille I Tupe
lconmunes DAT 26Ko Fichier DAT

@ communes.| 0 BkRo  Fichier D

@ communes. bl 4P 333 Ko Ficher MAF
@ communes.td 0 29Fk0  Séquence MID
commurnes.hd [F B0 Ko  Ficher MIF
E commures. TAR 1 ko Maplria Tabls

Eu_pays.tab : C’est un fichier texte qui décrit la structure de la table ; c’est toujours un petit fichier en terme de
taille. Le numéro qui suit le mot réservé Version indique la version la plus ancienne de Maplinfo capable d’ouvrir
cette table. Par exemple 300 signifie Map Info Version 3.00

Exemple de fichier .tab !

ltable

lversion 300

lcharset WindowsLatinl

Definition Table

Type NATIVE Charset "WindowsLatinl"

Fields 2

Pays Char (30) Index 1 ;

volume Integer ;

Eu_pays.dat : C’est un fichier qui contient les données attributaires de la table. Sa taille est donc proportionnelle

au nombre d’enregistrements dans la table et & la taille, en octet, d’un enregistrement. Ainsi dans I’exemple ci-
dessus, le fichier Eu_pays.dat est affiché a une taille de 2 Ko. En réalité la table contient 47 enregistrements.

11



Chaque enregistrement a une taille de 30+2 soit 32 octets. Le résultat brut du calcul indique 1 504 octets. La
différence avec I’affichage provient d’informations de gestion du fichier.

Eu_pays.map : C’est un fichier binaire qui contient notamment I’information géométrique de la table.
Eu_pays.id : C’est le fichier qui va faire correspondre les parties alphanumérique et géométrique des « objets ».
Eu_pays.ind : C’est un fichier d’index sur une colonne. Il peut y avoir plusieurs colonnes d’une table indexées.
Eu_pays.mif, Eu_pays.mid seront examinés plus tard au niveau de I’'import export des données avec Map Info
chapitre IV-5

2. Manipuler des données Map Info existantes

Maplinfo est un logiciel qui est congu pour fonctionner dans un environnement Windows. 1l
respecte donc les « Guides de style Windows » ainsi que les régles d’ergonomie des
environnements Windows. Les utilisateurs de logiciels Microsoft seront a I’aise dans les
fonctionnalités de base et retrouveront les préceptes de souplesse qui permettent d’accéder a
une fonctionnalité du logiciel en mode débutant ; par menu déroulant, habitué par bouton ou
expert par raccourci clavier.

Ouvrir Map Info

Un écran apparait , en fonctionnement régulier, cet écran permet de recharger la derniere
session de Maplnfo telle que laissée lors de la derniére fermeture. Pour I’instant, choisir le
bouton « Annuler ». La session de Map Info est désormais ouverte mais aucune données
n’étant chargé I’écran reste vide . Seuls apparaissent la barre de menu et deux menus flottants
nommés « Géneéral » et « Dessin ».

Ouvrir la table de données existantes nommeée :Eu_pays.tab.

On constate qu’une nouvelle fenétre Carte nommée « Eu_pays Carte » s’affiche dans la
fenétre Maplnfo.. Cet affichage correspond a I’utilisation des informations contenues dans le
fichier Eu_pays.map.

Il est possible de se déplacer dans la carte avec les outils du menu flottant « Général » ;
zoom+, zoom-, scrolling...

Pour visualiser I’information attributaire correspondante il faut ouvrir une nouvelle fenétre
dédiée a I’affichage des attributs. Une telle fenétre s’appelle une fenétre Donnée dans
Mapinfo. On y accéde par la commande « Fenétre/Données.. ». La fenétre active a son
bandeau coloré ( en bleu sur I’exemple). Une seule des deux fenétres est active a la fois. Le
type de fenétre sélectionnée a une incidence sur les boutons activables dans les menus
flottants. L’environnement de Mapinfo est donc une Interface Homme_Machine multi
fenétres.

Relations entre données graphiques et données attributaires

Sélectionner un objet graphique sur la carte ou un enregistrement dans la table attributaire
revient au méme. Quand I’un est sélectionngé, I’autre aussi ! On manipule donc bien des «
objets » complets, et pas seulement leur geométrie ou leurs attributs. On peut interroger la
fenétre carte de Map Info en utilisant le bouton du menu flottant « Général ».

Accéder facilement a une donnée sélectionnée non visible.

La visualisation de lot important de données ne permet pas d’avoir toutes les données
affichées a I’écran. Deés lors il peut étre difficile de retrouver dans la carte une donnee
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sélectionnée dans le tableau des attributs ou inversement. Pour faciliter I’opération, il faut
activer I’option Sélection/ Rechercher Sélection.

Le gestionnaire de couche

Le gestionnaire de couche est I’outil de gestion de I’affichage des différentes tables ouvertes.
On accéde au gestionnaire de couche grace au bouton ci contre du menu flottant général.

Organiser la pile des couches

MaplInfo n’empile pas les couches (tables) dans I’ordre de leur ouverture, mais essaie de gérer
au mieux leurs affichages en fonction de leur type géométrique. En bas de pile se trouvent les
couches raster, puis les couches d’objet de type polygone, puis les couches d’objet de type
polylignes et enfin les couches d’objets de type ponctuel et textes. Néanmoins a I’intérieur
d’un de ces types I’organisation des couches Mapinfo se fait par défaut dans I’ordre
d’ouverture des tables. Changer cet ordre initial est possible par I’intermédiaire des boutons «
Monter » et « Descendre » du bloc « Réorganiser ». L’opération s’applique a la couche
sélectionnée en bleu. On peut également cliquer sur une couche et la déplacer en la tirant avec
la souris dans la pile des couches.

Ajouter ou enlever du gestionnaire de couche une table ouverte, par les boutons «Ajouter... »
et « Enlever » du bloc « Couches ». A noter qu’une table ouverte peut figurer plusieurs fois
dans le gestionnaire de couches.

Contréler la sémiologie d’affichage de tous les objets d’une couche. En cliquant 2 fois sur le
nom d’une couche, on peut accéder au menu d’option d’affichage. A ce niveau il est possible
de préciser un niveau de zoom qui permettra de contr6ler I’affichage d’une couche en
fonction du niveau de zoom. Les autres cases a cocher permettent d’avoir des informations sur
le sens de numérisation des arcs, la position es points intermédiaires et la position du
centroides des objets polygonaux. On rappelle qu’un centroide n’est pas un barycentre mais
un point quelconque simplement situé a I’intérieur de I’objet polygonal.

Connaitre les coordonnées d’un objet ponctuel

Pour cela il suffit de choisir un objet ponctuel d’une couche sélectionnable et faire un double-
clic sur I’objet. Une fenétre de type « Pop-up » apparait comme dans la figure ci dessous :
Dans I’exemple choisi, les coordonnées de la capitale choisie — Paris- apparaissent en
Longitude et Latitude.

Y. d8.8E2E2"

1 e |
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Créer ou modifier des données graphiques dans des tables existantes

Pour créer ou modifier les données graphiques d’une table Maplnfo, cette table doit étre
affichée dans une couche Modifiable.

Les symboles cartographiques par défaut de Map Info

Map Info est capable de créer de la géométrie dans une table. Nous avons afirmé que cette
géométrie est stockée dans le fichier *.map. Mais, de maniere a gérer convenablement
I’affichage standard d’une table lors de son ouverture par la commande « ouvrir Table »,
Maplnfo stocke également dans ses fichiers une sémiologie graphique associée a chaque objet
géométrique. Les 3 types géométriques principaux sont le point, la polyligne et le polygone.
Il est a noter que Maplnfo utilise un type « Line » pour manipuler des vecteurs sans points
intermédiaires.

Créer un objet ponctuel avec le symbole par défaut de Maplinfo illustrera I’objet créé par une
petite étoile noire.

De la méme maniére créer une polyligne avec le symbole par défaut créera une ligne noire
fine et continue.

Enfin créer un polygone avec le symbole par défaut créera une surface « a plat » blanche
bordée d’une ligne noire pleine et fine. 1l existe une grande différence entre le stockage, dans
le fichier *.map, du symbole associé a chaque objet, et de la possibilité de représenter tous les
objets d’une couche avec une sémiologie particuliere grace au gestionnaire de couche. En
effet cette option ne modifie en rien la maniere dont la sémiologie de I’objet est stockée de
maniére physique dans le *.map, mais modifie ponctuellement I’affichage de la couche dans
la fenétre carte.

Créer un objet dans une table existante

Un objet ne peut étre créé que dans une table modifiable. MapInfo n’oblige pas a garder une
homogénéité de type d’objets géométriques par couche (ou table). Néanmoins il est
déconseillé de créer des objets de types géometriques hétérogenes dans une méme couche. Par
exemple si vous avez a créer une couche d’ Obstacles et que vous ayez a créer des obstacles
de type linéaire et de type ponctuel, il est préferable de creer alors 2 tables différentes pour
recevoir chacun des 2 types géometriques.

Pour créer un objet on utilise le menu dessin. Le bouton avec la punaise bleu sert & numériser
des objets ponctuels. Le bouton avec une ligne brisée en dessous sert a numériser les
polylignes. Le bouton rempli en vert sert & numériser les polygones. Les méme boutons, mais
ornés d’un point d’interrogation servent a modifier la sémiologie par défaut de chacun de ces
types d’objets.

Supprimer un objet
Pour pouvoir modifier, supprimer ou créer un objet dans une couche, il faut déclarer cette
couche modifiable avec le gestionnaire de couche.(On dit parfois aussi que cette couche est

dessinable). Pour cela il faut cocher la case de la couche qui est en colonne 2 (sous le crayon)
dans le gestionnaire de couche. La couche modifiable lorsqu’elle existe est affichée en bas de
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la fenétre Maplnfo. Supprimer un objet consiste a le sélectionner puis faire « Edition/Couper
» (Ou CTRL X).

Modifier la géométrie d’un objet

Un objet ne peut étre modifié, en géométrie, que dans une table modifiable. Nous allons
mettre en géométrie parfaite notre numérisation d’Andorre dans la couche dessin. Pour
réaliser cette opération nous allons utiliser le mode Fusion. On bascule en mode Fusion /
Fusion désactivée en appuyant alternativement sur la touche « F » du clavier. L’information
est indiquée par I’acronyme « FUS » qui apparait en bas de la fenétre MaplInfo.

Dans ce mode, des que le curseur passe a proximité d’un point intermédiaire existant dans
quelque couche que ce soit, le curseur change de forme. Si un point est créé dans ces
conditions, le point sera créé avec les coordonnées exactes du point qui a «capturé» le curseur.
On peut modifier la position d’un point descripteur de polygone ou de polyligne en utilisant le
bouton suivant : Ce bouton fait apparaitre les points intermédiaires. Ils sont alors modifiable
par action de « glisser déplacer » Si nécessaire, des points intermédiaires peuvent étre rajoutés
a I’objet géométrique de maniere a améliorer sa forme par le bouton +>.

On peut capturer également tous les points intermédiaires qui constituent une polyligne ou un
polygone en mode Fusion et en maintenant les touches « Shift » ou « Ctrl » enfoncee. Cette
méthode permet d’assurer qu’aucun point intermédiaire n’est oublié. Avec « Shift » c’est le
chemin le plus court qui est retenu. Avec « Crtl », c’est le plus long pour un polygone.

Créer ou modifier des données attributaires dans des tables existantes

Pour créer ou modifier les données attributaires d’une table Maplnfo, cette table NE doit PAS
nécessairement étre affichée dans une couche Modifiable. Cette caractéristique peut sembler
étre une simplification des opérations de saisie. C’est en réalité une source de difficultés et de
risques en terme de contrble qualité des données saisies sous Map Info. Sans contrdle a
posteriori on peut rapidement obtenir des données incohérentes !

L’opération de création d’un objet géométrique, ajoute automatiqguement un nouvel
enregistrement dans la fenétre Données, au dernier rang de la table. Ainsi la création d’un
objet géométrique, dans la table des capitales recopiées a créé un enregistrement vide au rang
42,

Attention!.. I’opération inverse n’est pas vraie ! Aprés la création d’un nouvel enregistrement
dans la fenétre Données, il n’est plus possible d’attacher un nouvel objet graphique. L’ordre
des opeérations de création est donc trés important !

Map Info accepte la creation de tables composées d’enregistrements de données attributaires
qui ne sont pas associés a des données graphiques. Cela est commode pour la création
d’objets complexes ou de tables relationnelles. Celles ci ne sont cependant pas gérées
automatiquement par Map Info. Elles doivent étre gérées « a la main » par programmes.

Map Info accepte aussi de faire cohabiter dans une table les enregistrements associés a de la
géométrie et des enregistrements sans géometrie.
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CREER DE NOUVELLES TABLES MAP INFO
A partir de la couche dessin

Nous avons vu qu’il est possible de créer des objets dans une table rendue modifiable par le
gestionnaire de couche. Si la couche modifiable est celle située en haut, nommée « Couche
Dessin » on peut alors créer une nouvelle table a partir des objets créés dans la couche dessin.
C’est une solution simple mais dangereuse dans la mesure ou, par ce biais, on ne contrdle ni le
type de projection de la table ni sa structure attributaire; On y accede par « Carte/Enregistrer
Couche Dessin... ». Cette solution doit étre réservée a la création de table d’utilisation
temporaire.

Définir la structure d’une table

Une création de structure de table doit étre précédée d’une étape de réflexion sur la
modélisation pertinente du phénoméne a intégrer dans le SIG. Cet aspect, qui ne sera pas
approfondi dans ce manuel, est fondamental. 1l conditionnera en bien des occasions une
utilisation rationnelle et aisée du Systéme d’Information

La modélisation conceptuelle

Modéliser un phénomeéne c’est choisir les entités que I’on va traiter, leur niveau descriptif
pour répondre a un probleme posé et les relations qui les caractérisent et cela en fonction d’un
point de vue. Aucune solution n’est idéale tout est question de choix et de priorite.

Par exemple dans la modélisation des entités topographiques on peut choisir de traiter la
voirie dans le systeme d’information. Qu’est ce qu’une voirie ?

Pour une application qui va chercher des « plus courts chemins » sur un graphe, la voirie sera
représentée par un graphe topologique d’arcs qui matérialisent I’axe de la chaussee.
L’information attributaire utile sera la vitesse autorisée sur I’arc et les restrictions de
circulation ( sens interdits, tonnage limité, hauteur maximale autorisée etc.. ;)

Pour une application liée a la gestion de la chaussée, il pourra s‘agir d’une géométrie d’arc
matérialisant I’axe avec la largeur de bitume ou bien d’une représentation surfacique qui
s’appuie sur les trottoirs. L’information attributaire sera la qualité du bitume te la date de
dernier controle.

Pour une application de droit des sols et de constructibilité, la voirie sera représentée par le
négatif des limites de parcelles et par les éventuels zonages d’emprises de voiries de maniere
a pouvoir délivrer les permis de construire.

Aucune modélisation n’est meilleure qu’une autre dans I’absolu. Chacune a son utilité dans
un contexte précis. C’est pourquoi il convient d’étre méfiant sur les données que I’on croit
posséder, faut il vérifier que la forme choisie pour stocker I’information correspond a I’usage
que I’on souhaite faire

Les régles de passage en tables relationelles

Une classe va se traduire par une table et un attribut de classe va se traduire par un champ de la table.
Pour les relations, c’est un peut plus compliqué.

Les relations [1-1] non bijectives et les relations [1-n] sont traduites par un champs dans une des tables
correspondant soit a la classe de départ soit a la classe d’arrivée. Les relations [n-m] -qui traduisent
une matrice creuse en information géographique- sont portées par une table de deux champs. Le
premier est I’identifiant de I’objet de la classe de départ et le second I’objet de la classe d’arrivée.
Contrairement a certain SGBD, Map Info ne gére pas automatiquement ces relations !
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Créer une nouvelle table en définissant sa structure

La meilleure maniére de créer une table est de procéder a partir de la commande «
Fichier/Nouvelle Table. » Apparait alors le menu de création de la structure de la nouvelle
table. On peut par cette voie choisir le systéme de projection de la table a créer :

Avant de créer la structure de table il faut choisir son systeme de projection par le bouton «
Projection.. ». Dés que la table est créée, elle est également ouverte, vide.

Modifier la structure d’une table

La structure d’une table peut étre modifiée. Les noms des champs peuvent étre changés, le
type des champs modifié. Toutefois certaines modifications de type feront disparaitre de
I’information. Il convient donc d’étre tres attentif aux choix de modifications de structure.

Une facon de contréler le nombre de décimales des variables réelles consiste a les declarer
comme décimales fixes (pas le type float) avec le nombre de chiffres aprés la virgule ce que
vous voulez. Ex. decimal (12,6).

Nota : Au dela de 6 décimales, on dépasse la précision interne de Maplnfo qui pour un «
Coordsys longitude/latitude » en degrés et sans «boundl » spécifique est d’un millionieme de
degré. Enfin des champs peuvent étre ajoutés et des champs détruits toujours a partir de la
commande « Table/ Gestion Table/Modifier Structure». L’ordre des champs peut aussi étre
modifié.

Importer/Exporter des données avec Map Info

Sauvegarder une carte au format image (BMP, TIF,JPEG...)

Mapinfo permet de réaliser une capture d’écran d’une fenétre carte, pour exporter une carte au
format BitMap. C’est la commande Fichier/ Exporter Fenétre.. qui permet de réaliser cette
operation. L’opération se termine en cliquant sur le bouton « Sauver... » en choisissant le
format image.

Ouvrir des données tabulaires (Excel, DBASE,ACCESS)

Activer la commande « Fichier/Ouvrir Table », et choisir d’ouvrir une table au format Excel
par le menu déroulant suivant : La boite de dialogue Excel Information apparait.

Si la table Excel que vous ouvrez comporte une premiére ligne de titres de colonne et que
vous souhaitez récupérer ces noms de colonne, choisissez la méthode suivante :

Bloc de cellule : choisissez « Autres » Puis Définissez la feuille et la plage de cellules a ouvrir.
« Ex Feuill! A2 M6 » Enfin cochez la case « Titre sur la ligne au dessus de la sélection ».
Mapinfo déclare alors la feuille de calcul dans son environnement. Un fichier « .tab » est créé.
Néanmoins, les données attributaires restent stockées dans le .xls. Aucun .dat n’est créé. Il est
alors possible d’accéder aux informations contenues dans la feuille de calcul Excel, mais
uniquement en consultation.

Pour modifier les informations de la feuille de calcul (ou leur structure) il faut utiliser la
commande « Fichier/ Enregistrer Table sous » pour créer une table compléte au format
Maplnfo.
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I11.1. Guide d’utilisation du Logiciel MS-Access

CREATION D'UNE BASE DE DONNEES

L'élaboration d'une base de données est un travail d'analyse méthodique qui prend du temps, mais
qui a long terme, en économise beaucoup. Pendant cette phase, vous établissez le schéma de la
structure de la base. Rappelez-vous que, une base de données bien congue évite des corrections
ultérieures et optimise la productivité de ses utilisateurs. Pour gérer convenablement la base de
données, MicroSoft Access doit stocker les informations dans des tables, reliées entre elles par des
liens. Pour faciliter la saisie et la mise a jour de la base MicroSoft Access vous permet de définir des

écrans appelés « Formulaires ». Pour la diffusion des données, MicroSoft Access vous permet de
définir des « Etats » L'interrogation de la base se fera a partir de requétes faciles & mettre en ceuvre.

Quant aux macros elles vont vous permettent de personnaliser et d'automatiser votre base de

données.

Pour créer une nouvelle base de données :
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3= de dor . ChikeH B
Durenr ure baze de données. . °l th0 eial I Baser de dornées I
Données externes
Femer obw | & j—( 2)
\E = [H ] (k] Fi o2 de donnses
Eryegistror sous/Exparter... ol [ Apereu
Propiiéés de lz base...
| FE =R = i
APB[.PU aeart inpression Sélactinnmez wne iedne pour
Imprimer... CiikF g —
Errvoyencamme nessads..
1 CAépplicshdeeers' bhiblin?. mdb
2 bdl.mdb
A Chapplicshaccessilizte de vins1.mdb
4 CMapplicshdocess\telefonmdb
Ouitkar de données Tl I I Arenler |
Enrecisier das: |C| Acpess ‘l | Ci‘l E B El

ledresse. mo
bazsl mch
baz=Z.mdb

bbibho. mihb
Firrz.mdb

Liste de vins1.mdb
telefon.mdb

Mom de fighiz: Ibd] .midb ]

Typ= de fichier: IBaeee de doringes Azeecs [ rmdb)

Annules |

¥ Mode ewclust

1. Activez la commande « Nouvelle base de données » du menu « Fichier ».

2. Faite un double clic sur I'icone « Base de données vide ».

3. Sélectionnez le répertoire.

4. Tapez le nom de la base que vous désirez créer.

5. Cliguez sur « Créer ».
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TABLES ET FEUILLES DE DONNEES

Lorsque vous avez ouvert une base de données, la fenétre « Base de données » apparait sur I'écran.
Cette fenétre comporte une série d'icbnes symbolisant tous les objets que vous pouvez créer.

des objets

Boutons de selection

Acces ala fenétre "Ouvrir"

f=lel (113 | 3 Modulesl

d'un nou

Bouton de creation

0 T I|
Pl odifier '|

Moy eau |

vel objet
Acces ala fenétre "Modifier”

Création d'une table

g bd1 : Base de données

Tables | Hequélesl Furmula\resl B Etats | T Macros | B3 Mudulasl
1

= B

Im

A

Crée une nouvelle table en mode Fevile
de dornées

[0 L5, |
FEditier |

@_ Mouyeau |

| Mouvelle table EHE

Fode Création
Aggigtant T able

_®

porter ure table
tacher une table

®_.TI Aniriuler I

1. Cliquez sur I'onglet « table ».
2. Cliguez sur le bouton « Nouveau »
3. Choisissez le mode de création.
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Création en mode « Feuille de données »

Ce mode vous permet de créer une table trés rapidement, mais d’une facon incomplete. En effet vous
ne pouvez pas spécifier les types de données correctement. Toutefois, vous pourrez le faire
ultérieurement si nécessaire.

1. Pour renommer les champs, faite un double clic sur « Champl », « champ2...)
2. Sur les lignes suivantes, entrez les données.

Création en mode « Création »

Le mode « Création » est recommandé pour définir une table de fagon correcte. Vous pourrez définir
les valeurs avec précision.

000
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Talle i1 champ Feeld | e de chox.
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1. Dans cette colonne, tapez le nom du champ.

2. Le tableau ci-dessous donne la liste des types disponibles.

- Texte Caracteres alphanumériques (maximum 255 caracteres)

- Mémo Caracteres alphanumériques (maximum 32000 caracteres)

- Numérique Octet(0 & 255) ; Entier(-32768 & +32767) ; Entier long(-2 milliards & + 2 milliards) ; Réel
simple(-3,4 10E38 a +3,4 10E38) ; Réel double(-1,8 10E308 & +1,8 10E308)

- Date/Heure Pourra contenir une date ou une heure

- Monétaire Pourra contenir une valeur monétaire

- Compteur Valeur numérique incrémentée par Access. Ce type est souvent utilisé pour créer la clé
primaire. Lorsque la clé primaire est basée sur ce type de champ, le champ correspondant doit étre du
type Entier long.

- Oui/Non Pourra contenir une valeur booléenne (Oui/non ou -1/0).

- Liaison OLE Ce champ pourra contenir n'importe quel type de données liées dans une autre application
OLE ( Dessin, son, animation).

3. Dans cette colonne, vous avez la possibilité de taper des informations concernant le champ.
C'est un message d'aide pour I'opérateur, qui viendra s'inscrire dans la barre d'état, en bas de
I'écran lorsque le point d'insertion sera dans le champ et que la table sera en mode saisie
(Fenétre « Ouvrir »)
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4. Cette zone s'affiche lorsque le type du champ a été défini.

Taille du champ Longueur de la chaine de caractéres prévue, ou nombre de chiffres pour le type numérique.
Décimales Cette zone permet de préciser le nombre de décimales

Légende Cette zone permet de saisir un texte qui sera affiché comme libellé du champ (a la place du nom du
champ).

Valeur par défaut Permet d'indiquer la valeur qui sera inscrite par défaut, dans le champ.

Valide si Utilisé pour saisir une expression de validation pour contrdler la saisie.
Opérateurs de comparaison :< > <= >= <> =

Opérateurs logiques : Et, Ou, Ou_x Eqv, Imp, Pas

Fait référence a une date : #23/12/42#

Valeur dans une fourchette : Entre (ex: Entre 1 et 31)

Valeur dans une liste : Dans (ex: Dans "janvier», «février ","........ ")

Comme (ex: Comme "Juillet", Comme "J*", Comme "Juil?et")

Vérifie si un champ est vide : Est null

Message d'erreur Message qui sera affiché en cas d'erreur de saisie

Indexé Un champ indexé activera les recherches sur ce champ.
Oui - Avec doublons : autorise la saisie de valeurs identiques
Non - Sans doublons : N'autorise pas les valeurs identiques.

5. Message d'aide pour la construction de la table.
6. Ce bouton sert a définir la clé primaire de la table. Pour définir la clé primaire, sélectionnez le
champ, puis cliquez sur l'icéne.

Une Clé primaire peut étre basée sur plusieurs champs, vous devez alors sélectionner le premier
champ, puis en maintenant enfoncée la touche CTRL, sélectionner les suivants.

Vous avez la possibilité d'utiliser un champ indexé comme clé primaire, mais il doit s'agir d'un
index " Sans - Doublons".

7. Ce bouton permet d’afficher la fenétre « Index ». Un index aide Microsoft Access a rechercher
et a trier les enregistrements plus rapidement. Vous pouvez créer des index basés sur un seul ou
plusieurs champs. Les index multichamps vous permettent de faire la distinction entre les
enregistrements dont le premier champ peut contenir la méme valeur.

Liste de choix

Pour faciliter la saisie ultérieure, vous avez la possibilité d’associer a un champ une « Liste de choix »

1. Sélectionnez dans la liste déroulante une zone de liste.
2. Renseignez les zones « Origine source, Contenu, colonne liée » ect (voir page 84)
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Insertion d'un champ

1. Sélectionnez la ligne au dessus de laquelle vous désirez insgrer vohe nouveau champ.

REEDEY oo Feot

Lizle e chisx

2. Activez la commande « Chamip » du menu « Insertion ».

Suppression d'un champ

1. Salectionnez le champ que vous désirez supplirmer.
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S lectorner fouk Chrlety
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Test des régles de validation

2. Activez | commande « Supprimer une fgne » du menu « Edifion »,

Renommer une table

1. Cliquez sur 'onglet « Tabla ».
2. Sdlectionnez la takle dans la liste,
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8|8 -| we|

Bl zgzEl B ContouteaFesheiche. 1 umes
EYETIED Ed B CoresiePoisaire_
B corvestes

Bl document=
smmm —(O—(»)

E] MoksCiesaf echercher_
B M otsClésProwiscie_
Bl relation_doc_cortexte
E relation_doc_moick
El Fasukat

Oluiil
Medhier

Hiraad

3. Activez la commande « Renommers du menu « Eclifion ».

4. Modifiez le nom de latakle, et appuyeaz sur la touche « Enfrée »,
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Saisie des données dans une feuille de données (Fenétre "Ouvnr)

1. Activer la fanétre « Ouwir s, 2n cliguant sur le boutons

2. Access affiche un tableau ol les enregistrements sont en lignes et les chamips en colonnes.

Mouvel enregistrement Supprimer l'enregistra mant

Accas 4 la fenétre "Modifier Rechercher une chaine de caractéres
Trier la tabla

Fichier  Edficn Afichage Insetion  Foima; Eumhﬂm Duils meJz
Bl || SRy s lele o] | 82 ] M) e

— kF Mode Création
» [=] Mode Felile de dornées

description

1 nroduit
2 zemice public
3 processus
4 directive
5 BD hage de dornée
B transcription
P prolection juridigue
B semrice universz|
9 tdhaph one

10 peréquation

11 imaga au geng BD da

13 wecieur au =zens BO de

13 documentaire

14 rézeau

18 irterop érabilitd

17 loi

18 dwersification

Eri: -<I4Ii 10 ¢ Lo [ee] o 123

1er enragistramen I— Mouvel enregistrament
Enregistrament précédant —— Demiarenregisirameant
b  Enregistrement suivant
Déplacements

Passer au champ suivant

Passer au champ précédent m+

Passer a lenregistrermnent suiant ou précédent m ou m

Posser au premier champ de 'enregistrement

Passer au dernier champ de l'erregistrement FiH

Passer au premier champ du premier enregistrernent + E
Paosser au dernier chamiz du dernier erregistrernent +

Cligaaz sur les fléches
Pour aller sur nlimporte quel enregistrernent lEiﬁ;E"' 1 *‘*i

T T
Cu retapaz le i denregisrement
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LES RELATIONS

Pour définir une relation entre 2 tables vous devez avoir préalablement défini au moins une clé
primaire dans une des 2 tables que vous désirez mettre en relation.

Clés primaires

La puissance d'un systéeme de gestion de base de données relationnelles, tel que MicroSoft Access,
réside dans sa capacité a rechercher et a relier des données stockées dans plusieurs tables. Pour
gu'Access réalise ces taches avec une efficacité maximale, chaque table de la base de données doit
inclure un champ qui identifie chaque enregistrement de la table. Il doit s'agir d'un numéro
d'identification unique. En terminologie base de données, cela s'appelle la « Clé primaire » de la table.
Grace aux clés primaires :

- Vous pouvez créer des liens entre les tables pour que MicroSoft Access
associeautomatiqguement et correctement les données qu'elles contiennent.

- Access trouve et extrait plus rapidement les données qui proviennent de tables ayant une clé
primaire.

- Vous disposez d'une plus grande souplesse pour la modification et la mise a jour des
données. Si vous visualisez des données provenant de plusieurs tables sans clé primaire,
MicroSoft Access n'autorise pas les modifications.

Définition d'une clé primaire
1. Rappelez-vous qu'une clé primaire ne peut comporter de doublons.
2. Sélectionnez le champ que vous destinez a étre la clé, puis cliquez sur le bouton .

Les types de relations

Pour établir une relation entre deux tables, vous devez ajouter la clé d'une table dans l'autre table, de
facon & ce gu'elle apparaisse dans les deux tables. Pour savoir quel est le champ ou groupe de
champs qui doit étre défini en tant que clé primaire, vous devez déterminer le type de relations a
mettre en place. Il en existe trois :

[l Relation un & un.
[J Relation un a plusieurs.
[ Relation plusieurs a plusieurs.

Relation un a un

Dans ce type de relations, un enregistrement de la table A ne peut étre relié qu'a un seul
enregistrement de la table B, et inversement. Ce type de relation est rare car dans bien des cas il peut
étre plus astucieux de combiner ces 2 champs dans une méme table.

Relation un a plusieurs

Dans une base de données relationnelles, cette relation est trés fréquente. Avec une relation una-
plusieurs un enregistrement de la table A peut étre relié a plusieurs enregistrements de la table B,
mais un enregistrement de la table B ne peut étre relié qu'a un seul enregistrement de la table A.

Relation plusieurs a plusieurs

Dans ce type de relations, un enregistrement de la table A peut étre relié a plusieurs enregistrements
de la table B, et inversement. Dans une telle relation vous devez créer une table intermédiaire pour
éclater la relation plusieurs-a-plusieurs en deux relations un-a-plusieurs. Pour ce faire, vous allez
placer la clé primaire de chacune des deux premiéres tables dans la troisieme.
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Définition des relations

1. Fermez tous les objets, ne gardez sur 'Scran que la fenétre « base de données ».

Eichizr  Ediian Affichage |nseion [IAE Fease 2

0 ﬁ_lnl QI@ e J: [% Dl]f‘l:IEI'II'hEI...

Coprection sufomatiou s

g blablio? - Baze de données Liasors Ofce

B= Taks | B Requétes | Eﬂ_ Maccs | o Mocues |
Analise

[E ConetaiFachercher. (2 " . _lnhmm

- e

B2 ContestaFrovizoiie_ Fiépiication . Mrodfies

[ contenes Démanage: .

i oo Macte.. [ ]

= motacdés . .
Conirdles pesohnalzss..

B2 Mot:ClestRechenzher [ —— ¥

B2 Mot:ClesProvisaie_ Dplices, .

B2 relctice_doc_soatede
B2 reloticer_doc_mahelé
(= Resudiat

2. Activez lo commande « Relafions... » dans le menu « Oulil » Lo fenétre ci-dessous 8" affiche avec
les relations déjd &tablies.

" Relations: M=l I

£l

i oorkexde
cohieshs
zsigrification




LES REQUETES

Une requéte interroge une ou plusieurs tables et/ou une requéte. La maniére de formuler la requéte
indique a MicroSoft Access les données qu'il doit extraire. MicroSoft Access distingue 2 types de
requéte :

- Les requétes « Sélection » ou le résultat génére une table de réponses, c'est a dire que cette
table n'existe que le temps de la requéte.

- Les requétes « Action » qui effectuent des modifications sur les tables origines.

1. Cliquez sur l'onglet « requéte », si vous avez déja créé des requétes, vous les verrez apparaitre
dans la fenétre ci-dessous.

o Ui bd© © Hase de donmndes

O Tebins  EF Meguiks | B Fordoims]| @ Eioh | 22 Mo | o Modies |

E Comnuras_YVoena:?
0 Créer_Ebe LIDF

B Pebmertzan:_ Mein:
BF Fch_Code_lnis=

b8 bnd_Mar=_s Prifcen: [ Meie PS5 Dyni
8 Ao _Tshle_LIDF [ Msime_Parementsin :

! Comnurs_tdiuds - M sjdeF nilii=ne Q
B Comnures_Voenes] BF Hom_du_nsim Mo tiaa

A Doz Rk darm_ Do rne

[ Farmwia_kaia I ol

B IceesaFais Rucuibin_Erad

B JoustaPais? ‘m
gl lz&ne de requéte Sélection.
qr !
K

lz&nes de requéte Action.

S
B
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Construction d'une requéte simple

L'exemple suivant est basé surla table « Commune », représentée ci-dessous.
Maous allons construire une requéte qui inferroge cette takole, ef qui nous affiche les communes du
Wal de mame dontl'altitude est supéneure & 100 matres.

= COMMUMNE : Table !EII:]
N' Com Commune NbHab | Altit | Superficie maire
| 4079 Wil er=-sur-fd e Srdn @ 4 T35 1360153004071 _I
| 84073 %alenion 11110 B3 8.3 1370255024008
|| 53006 Bagnolet 6000 117 2,57 137 0e07010010
| 9d0Z2 Choisy-le-Roi o s R =] 5,43 1550777021002
L | 93046 Livry-i3 argan e 63 7,36 1300857 016007
|| H3016 ©oumeovs [La) 13 40 752 1353105301 1008
| Sa00d | Auberilliers ST T <] 9,76 1390 ea0CE001
|| S3047 Wantfermeil 2EAER 1B 5,45 1351 0R0004004
|| %4011 Bonnsuibsur-harmes 13626 44 8,51 1410131004001
B4053 Noiseal I 1A 4,45 1410353004002
: 93020 Drancy BO7DY 48 706 14107 S007003
|| 93005 Aulkay-sous-Bais E2314 &0 1B 2 1411175007004
L | 93033 Goumay-su-Mame 8458 53 1,65 1440574012011
L 93072 Sizins 2497 A5 5,29 1440753012005
24042 Jaimille- le-Font 16557 EQ 23 1440721015002
[ munis Bre-sudame 13326 1 3,25 1440E62005005 ﬂ
Emr 1] 4| T+ Loilv#]

1. Cliquez sur longlet « requéte ».
2. Cliquez surle bouton « Nouwveaw ».
3. Cliquez sur « Mode Craafion ».

K owvelie requéte

Cide ure nouwele requéle cars uliisn

dhzeizlant
O

o]

4, Cliquez sur « Ok »,
£ Dans lo boite de didlogue « Ajouter une table », sélectionner la takle sur laguelle va porer la
reciuéte.

Affiche la liste des tables
Affiche 1a liste des requétes

i<} Rogubte? : Reoow in Géleotion

Ajoute 1 wne table

Tables | {51\ Ramsems | D1 Lo doun | [ o 4




. Cliguez sur « Ajouter »

oo =

Puisque cette requéte ne va travdiller que sur cette table, cliqueaz sur « Fermer »
Dians la fendgtre ci-dessous, désignez les charmps utiles S la requéte

Cliguez sur les charmps de latable, et faites-les glisser sur o ligne « Chame @ s,

fe? - Hequele 5 1

COMMURE

Chamf [ R Com Cammhue .k >

Tabiee | COMPUNE COmMMLINE CO HMUKE

Afficher

2. Demiére étape, préciser les critéras de recherche, les charmps & afficher dons la réponss et

avertuallement ordre du i,

¥ Requiie] : Requitle Sélaction

Cliquez ici, pour ne pas voir apparaitre
ce champ dans la réponse.

|

Champ: | N* Crm Camriue Akt
Tzble | COMMULE COMHLUNE C0 MMUNE
Tie
Alficher. L [ [+ 1
LCrigrzz | Commg "344° =100
(ulF}
1

Choisissez lordre du tri =
= Ecrivez les oritéres de recherche =

10. La requéte est maintenant terminée, donnez lui un nom & 'agide de la commande

« Enregistrer » du menu « Fichier s,

Emmesgizbrer soux

Hom de s isgugts:

|;I ludes supEnsue & 700 meteg

11. Lancer la requéte soit en la =&lectionnant dans [a liste,
puis en cliquant sur la bouton « Ouwvrir s,

ou plus simplement en cliquant sor le bouton LI de o

arre d'outils,
12. Le ésultat de la requéte apparait dans une feulle de
données comme ci-contre.

i Requatel : Requate Sal_..

Commune
han
| |Fontenay-sous-Bois 105
|| Moiseau 125
|| Plessis-Travisse (Le) 11A
| [Villsjuif 120
| |Villzneuve-le-Roi 115

*

En: 14| « | T ferfee] s
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Construction d'une requéte multi-tables

L'exemple suivant est baze sur les tokbles « Commune », « Maire set « Paris_politiques s,
représentées ci-dessous.

MNeus allons construire une requéte qui interroge ces frois fables, et gui nous affiche les
communes du Val de marne qui ont un maire appartenant au parti communiste,

# COMMUME : Tablo

& Com [¥ HRisHah| Akt | Superfici masre
L anma viliers-surams | = 433 1360155008011 |
L unda valenton 11110 &3 531 1 3T02EE02a005
EC005 Eiagn|

| moz chod E MAIRE : Table =] E3

I S Lyl n°inses Mot Prénom Partis

| S o | 0490004001 Wivien Robert-Andre 4

o e 1271129011008 Beaumant Jesr-Louis 2

S o || 129067 S003001 Wiens Gastan 4

| | E4053 Moica 1310733003007 Bonnermaisan Gilhert 1

|| Eo0e D ] 32045501 1003 Petten ati Guy 5

| oEnos sums [ = =

| o033 Geun |— = PARTIS_POLITIGUES - Table

| ﬁqﬁ. JS‘:;: EES Lihelle

1 ung n:\,_ 1370 1TF5 | Laurent Fahius Parti Socialiste

Em: 1eld BET 2 PC | Georges Warchais Parti Cormmuniste Frangais
— 13E 3 UDF | Walerie Giscard D'esta Union pour la Démocratie Frang si
— 13E1 4 HPR|Jacques Chirac Rassemblement Pour Iz Républig
1=z | 5 PR | Gérard Longust Parti Républicain =
Ent Ere 144 BN 0 [ e 1 iy

1. Vousreprensz les étopes 1, 2, 3, 4 et & comme dans 'exemple précédent
2. Dans la boite de didlogue « Ajouter une fable », sélactionner les tables de la fagon suivante
3. Selectionnez la table « Commune », puis cliquez sur « Ajoutars
4, S&lectionnez o table « Makes, puis cliquez sur « Ajoutar s
5 Salectionnez la table « Paris_poliiguess, puis cliquez sur « Ajoufer»
&, Cliquez sur « Fairner »,

7 Requétel | Reguéte 5ébection =] E3

Ciitbras, PARLE MEH A
Ou PARTIZ_POLITIOUES
0 POLITICIENS
YOISINE S




Si les relations n’ont pas &t& créss entre les fables, nous allons établir des jointures de la facon

suivante
af En partant de la table « Maire » faite glissar le champ « nfinsee » sur le champ « Maire » de 10

table « Commune »,
2/ En partant de la takle « Parfis poliiques », faite glisser le charmp « N sur le charmp « Partis »

de latable « Maire »,

¥ Requite] : Regudte Sélection

Champ: 1 =
Table:
T ga}
Alficher [ [ e [ [

Cricms
Qi -
1 L]

8. MNous cllons pour chaque joirture d&finir s propiété
af Faite un double clic sur lo jointure, et dans la fenétre c-dessous choisissez la proprigts de la

jointure,

= _1‘- Inchurs csiement b fgne=s des dews lsbles po
oz queler: ke champ joirds 2ord Ggaun

[ 2 Irechare bous lic mn%ﬂlmm o b babla
PEATIS_POUTIQUER' &1 soulemest c=u de |= ishie
MARE' pour squels les champs jonis sonl Sgaue

= 2 Inchme kous les erngistemens de b bable MERAE =
s ke | coe: 0 B fabie PAATIS_FOUTIOUES poul
lesusls b ohaNpS Nk conk BaL

[or | o |

Q. Insérez les champs nécessaire 4 la requéte, precisez les citéres de recherche, les champs &
afficher dans la réponse et éventuellernent ardre dutn,

2= Requétal - Requite Sélaction

MAIRE PARTIS POLIT..

MEE|

" Chai [l Com Mo i Sigh =
Table [COMMUME hiSIRE 4 RE PARTIE POLITIOU
Trt
Ablicher = = T =l
Criténez: [Comme 94 Comme "FC
Our ;I

Critéres



Lo requéte est maintenant terminge, donnez Iui unnorm &l aide de la commande « Enregistrer »
du menu « Fichiar .
11. Lancer la requéte soit en la sélectionnant dans laliste, puis en cliguant sur lo bouton « Cuwrir »,

ou plus simplement en cliquant sur le bouton i | dela barre d’outils.
Le resultat de la requéte appardit dans une feuile de données comme ci-dessous.

15 Requdte : Requéte

Commune H* Com Hom Prgnom Sigle
I 24028 Cathala Laurent PC
| |Fartenay-sous-Hois 34053 Bayeure Lauis P
| |Fresnes 94034 Bourdin Gabnz! FC

ol seau 4053 Dessen Rend P
: Rungis G40E5 Charve = urice FC
St-fdaur-des-Fossés A40ES Beaum ont Jean-Louis FC
: Sanieny 4070 Castets Josiane [
|| Wity sur-Seine 24081 Mercieca Faul P
*
Erc I4|1| 1 I~|H|H=|surB

La barre d'outils « Requéte »

IMenu déroulant permettant de choisir

]
entre ung requéte Sélection ou une I,' il S| = [ [ Tout ,I

Ste Actio
requéte Action. I ® [ Sélection

| Analyse cioisée
Exi B Créalice de table

1 Misz & jour
gr 0 Aot
74! Suppression

Menu déroulant permettant de passer T

soit en mode Creation Champ: [ Com Cominurs Akt =
soit en mode Feuille de données Tuqc_: COMMUNE COHMUNE COMMURE
ik A i - IL
soit de visionner le code S0L A = = ol
| Crbame | comme "4 +100
=N N L O -
= ETERERD il o

# i Mode Cigebon
$L bode SOL
[=] Mode Fewile de darnées

1i2F Commune Alitude - Requile Sé&lection

FROM COMMUNE -
WHEFE [[COMMUNE.[N® Gom]] Like "94*) AND [[COMMUNE ARR)> 100]) i
WITH OWNE RACCESS OPTION:
=l
N Com | Communs | AHit
¥ ENIE Cachan 105
BT Fonienay-sous-Bois 105
|| 93 weisean 175
| 94053 Pleseis- Trévissa [Le) 118
- A07E il gjuif 120
| 94077 villeneuve- le-Roi 115
*




Les opérateurs utilisés dans les requétes

Operateurs ou conventions

| Signification

Conventions

[ Nom de champl

[ Spaciclite)l donne le contenu du champ spacialite

#

Ce caacters sen & encadrar une dote #23/12/45%.

Opérateurs de comparagison

A

Infé&rieur &

Supérieur d

AN

Infé&rieur ou &gal &

v

Supérieur ou egal &

Fa)
Wl

Diffgraent de

Egal &

pérateurs arithmatiques

Multiplication

Divigion (ex : 5\2 donng 2.5)

o i [s] [

Divigion enti&re (ax: 5\2 donne 2)

+

Addition

Soustraction

A

El&vation & o puissance n

Mod

Donne le reste d'une division (ex 5 Mod 2 donne 13

Opérateurs de chalnes

&

| Concaténe 2 chaines de coractares

Opérateurs logiques

Et Et logigus

2 Cu logique

X U exclusif logique

Eqv Equivalence logique (bit & ity

Imp Implication logigus (doit & ity

Pas Mon logigue

Entre Valeur comprise entre (ex  Entre 10 B 20

Cians Valeur dans une liste (ex : Dans "Lund®"Mard™ "Dimanchs”
Est null S le champ est vide

Est pos null 8l le charmp n'est pas vide

Comme Recherche d'une chaine. Lutilisation du caractére * ot ? peut &tre

utilisé ( ex  Comme " dif

Les séparateurs d objets

Sert & préciser 'appartenance d'un nom ce champ 4 une fakle,
loque le nom dun champ est cormmun & plusisurs tables.,

(ex : [(Groupel.(Responsable) dasigns le champ Responsable de o
table Groupe

Sart & faire référence & un &lément contenu dans un objet,

RFegoonsable du formuldire Saisie groupes

ex : Fomnulaire! (Saisie_Groupe] (Responsable), fait réference au champ

Fonctions

Toutes fonctions

| Toutes les fonctions Access peuvent &tre utiliséas.
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Champs calculés

Lors d'une requéte, vous avez la possibilité de créer de nouveaux champs qui seront issus d'un
calcul en fonction du contenu d'un ou plusieurs autres champs.

1. Sur la ligne « Champ » de la table de requéte, tapez dans une colonne vide le nom du champ
que vous désirez créer.

2. Tapez ensuite le caractére deux point suivi, de la formule de calcul.
Exemple : Pour calculer le champ TTC en fonction du champ Prix_HT , vous devez créer un champ
TTC de maniére suivante : TTC : [Prix_Ht]* 2,206

Regroupements

Une requéte permet de regrouper des données de maniére a effectuer des calculs statistiques sur des
ensembles de valeurs. Exemple : La Table PERSO contient les champs nom, prénom, sexe... groupe
et enfants. La requéte donnée en exemple, consulte cette table et fait le cumul des valeurs contenues

dans le champ « enfants », avec un regroupement sur le champ « Groupe ». Pour ce faire, procédez
de la maniére suivante:

=]
1. Activez la commande "Opérations" du menu "Affichage" ou bien cliquez sur le bouton ~  de la
barre d'outils.

2. Une nouvelle ligne est dioutée au tableou de la requéte. (Ligne Opération).

1
Champ | Grouge EI‘f:‘ﬂI&I
@ﬂal?r_ﬁ Reprounemen: S omime
n
Afficher | i [
Cridres |1
Oy

3. Choisissez de foire le regroupernent sur le champ "Groups”,
4, Cliguez sur le menu dérculant du chamip "enfants”, 2t choisissez "Somme".
5 Lancez la requéte, vous obtenez le résultat ci-dessous.

Requite SElection:
SommcD confants

LN e L e
—_
ENE=IEe - (-]
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LES ETATS

A quoi sert un état

Un étatregroupe des données dans un format et une mise en poge que vous allez spécifier.
Vous faites appel d un état pour extraire d'une base de données, des irformations significatives afin
de les diffuser. Les &fiquettes de publipostage, les factures, les listes téléphoniques sont autant
d'exermnples o' états.

Création d'un état & I'aide de l'assistant

Il est viverment conssilé d'utiliser un assistant pour la création d'un &tat, vous gagnerez du
temps et pourez &ventuslement le modifier ponctuellernant par la suite.

1. Cliguez surl'onglet « &tat »

§= Courbd? : Base de donndes

2. Puis cliquez sur le bouton « Nowvaau ».
La fenétre « Nowval état » affichée ci-dessous vous permet de sélectionner la table principale &
partr de laguele vous allez récupérer les informations.

3. S&lectionnez une takle ou une requste,

Houwel élat HE

_®

Cet Agzistant orde auomaliquamant votme
Ehat. bazE aur ka2 chomps que vaus

sél=ctornez.

Chaizizzez la table aurequéte o ol provierner: ks darnéas da lokjet :
(K. I Arnuler

5

4, Sélectionnez un assistant dans la liste gui vous est proposée.
5. Cliquez sur « Ok ».
&, Indiguez les champs que vous désirez mettre dans votre &tat.
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7. Indiguez si vous voulez faire unregrougement sur un charmp.

8. Précisez le champ sur lequel I'éfat doit &hre tig,
Q. Choisissez une présentation.

10.Choisissez un styls.

11.Connez un titre @ votre &tat.

Axsiztant Elat

Ouek champs souhabsz-vous dans wols dlat ?

=E= == 1equEles.

‘ Waus paLvez choki des chamns de pluseurs babies ou

Td Soubat=z-waus sputer un mv=ad de
E reqiodpement 7 [Eommune. Ak, Supaifice T

Che
Ak
gt
o
Fuperfic 2 Camment sovhalez-vous présete vole Slal 7
= Axaiztant Etat @
Oued style souhakezvous 7
Axziztant Etat
Oued birz souhabez-wous pour vote ekat 7 0
Wi}y - ] T
i
Ce zork loubes e infoma lione oork Mhesislant 2 besan pour
— = IR wolng Rt
By 5 oubakez waus alfiches fepergu de Téset ou en mocdfier la
Coml shicioe 7

(% Apergu e [Ekat
" Mediier b zhuchare d= el

™ Aflizhar '%ida awr lemohi dee dtats

Snruk) < Fréeddenl | Gt | [ Temner |
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7 Commune_ARitude - Elat

+ Eniln?.le d'ét:i : : :
N Commune Altitude
41 11

+ En+éte de page

Neombune | T [ bl | | Sgporfeud] | | [ [ |
+ Détal

- || Eommne | | [k || Supprice | | | | I I I I I
# Pied o= page

- I I I I I I I I I I I I I I

Sagenay | | | || ][ | (P |RiPagrd e " g
+# Pied datzl :

Medification d'un état

Pour medifier un &tat crés a l'aide de 'assistant, passez en « Mode Création »

@F \lsiely s
+ [ Mode Ceation

m Areici avart impeeszar

| [%, Echantilars de fzpergu

Enregistrement et fermeture d'un &tat

Au moment de la fermature de la fendtre, Access vous propose d'enregistrer 'Stat, Vous pouvez
cependant enregistrer vous-méme de la maniére suivants

1. Choisissez « Enregistrer sous... » du menu « Fchier ».
2. Tapez le nom de I'état,
3. Cliguez sur « Ok »,

Pour fermer un &tat :
1. Activez la commande « Fermer » du menu « Fichier s,

Impression d'un &tat

1. Choisissez « Configuration de limprimante » dans le menu « Fichier ».
2. Sous « Orventafion » salectionnez le mode « Porfrait » ou « Paysage ».
3. Cliguez sur « Ok »,

4, Activez la commande « Imonimer s du menu « Fchier »

Dupliquer un &tat

1. Dans la fenétre « Base de données », selectionnez I'état & copier.

2. Choisissez la commande « Copier » du menu « Edlition ».

3. Cheaisissez lo commande « Coller » du menu « Eclition ».

4, Access vous affiche une boite de dialogue, dans laguelle vous pourrez taper un NoUyead nom.

Supprimer un &tat

1. Dans la fenétre « Base de données », sélectionnez '&tat & suppimer.
2. Choisissez la commande « Supprimer » du menu « Edifion »,

3 Access vous offiche une boite de diclogue, dans loguele vous pourrez confirmer ou annuler o

sUpprassion,
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Modification d'un état

Lorsque vous passez en « mode création », MicroSoft Access affiche la fenétre ci-dessous:

Mode Création
Aparcu avant inpression

Echantillon de l'aparcu
— Trier et regrouper

[ Proprigtés

Liste des champs
Boite & outils

Palette des couleurs

e ] B ! — T 0 A S = = S 1

Elat: Etall
I A
# Enlite de page
0] =
et ail m
N Alab
] H=
13 FEN X [FYYSES SETEN FEEE FERTY FEET RS P e | [
1 + EH|ER
23 Modifier les W | Al
=‘ Pied de page LY :EI?E
IR N I L T =
> S REEE o EE ) E FE E \ =
1 + o [EE
i | O
Liste des champs
Changement de mode Eoite & outils
Apernzu avant inpression Irier et regrouper Proprigtés
|
R @Skl 4@l o 20 8

LA s R
&%l G

| Ebiquethef j | Timesz Mev Romen

=1 cl[elz s|=

15 Commume_Alitude - Exat EEGd
I:l'l'1'|'2'I'3'l'-'l'l'!-'l'S'I'F'I'S'I'B'I'ID'I'II—F'

j_& E i do . ;L EH

- 'Cammune Aftitude' 2 Waodifler leg dim BRsions
i (=t

[k — -

; [ 1 | | 1 | FF R Sections
J GErrtlﬁhadaqaga . . . . . . . = \
compune || 1| alit || Swpereiq | | S| | |I]\*i
||| # Datai H ) +

foombe [ [ T[] [ [ 1] [bml[ [ | %W

||| # Pedde pace ~|=

- [ [ [ [ [ [ [ [ [ [ [——1 [ [ I

o s O I I O O I ™Y T

# Fiad ddtal =
1] i j" &

Ceftte fenétre est pottagée en plusieurs porfies appelées Section. La section Détail estla zone
dans laquelle vous dllez créer votre &tat Un &tat peut contenir 4 sections

+ Une section détail.

s Deassections, En-téte de groupe ef Pied de greupe qui contiennent les donnges affichées en
début et fin de chogue groupe, dans le cas ol [éfat est base sur une requéte comportant des
regroupermants.

37



s Une section En-téte d'etat et Pied d'état qui contient les données affichées au dabut dela
premigrs page et en fin de dernigre pags.

+ D=z s=ctions En-téte de page et Pied de page qui contiennent les données affichées en début

et en fin de chague page.

Dimensions d'une section

Pour changer les dimensicons dune section

1. 3&lectionnezlicéne  k |de la boite G outils,
2. Placez le curseur de o sours sur le bord de o section (e curseur se fransforme), déplacez o

souris pour redimensionner la section.

Créalion d'une section En-téte/Pied d état

Pour créer une section En-téte et une section Fled d'étatl, appeler la commande « En-téte/Flad
a'Stat » du menu « Disposition s,
Access affiche dlors deux nouvelles sections. Vous pouvez v placer n'importe quel contréle,

Crédtion d'une seclion En-téte/Pied de page

Pour créer une section En-t&te et une section Fed de page, appelez la commande « En-

téte/Piad de page » du menu « Disoasition ».
Access affiche alors deux nouvelles sections. Vous pouvez également v placer nlimporte quel

contrdle.

Crédtion d'une section de groupe

Pour définir une section de groupe, appelez la commands « Trier of regrouper » du menu
« Affichage » ou bien cliquez sur lcdne E de la bare dicdnes.

Propriétés d'une section

Proprigtée
Saut de page

Mouvelle Ligne
ou colonne

Sectioninsgcable

Wisitle

Au formatage

Surimprassion

Auto-extersible
Auto-raductible

Sections
Er-tate/Pled de groupe
En-tete/Pied d'atat
De&tail

En-téte/Fed de groupe

En-tete/Fed d'etat
Dé&tal

En-tate/Fied de groupe
En-tate/Fed d'atat
D&tail

Toutes

Toutas
Toutes
En-tete/Pied de groupe

En-tete/Fed d'etat

D& tail

Fanction
Parmet d'indiquer si limprassion de la section doit &fre
précadas ou suivie d'un saut de page.

Permet d'indiquer 9, dans une impression n multi-
colonnes, o section doit &fre imprirmés sur une nouvells
ligne ou une nouvelle colonne ou bien suivie d'un retour
ligne ou d'un changement de colonne.

Sl wous choisissez "Owl, 1a section sera obligatcirernent
imprmes en entier surune page.
Pamet de masguer unes section & l'impression.

Permst de spécifier le nom dune macro ou d'une
fonction & exécuter lorsque I'&tat ast mis en forme.

Pemmet de spécifier le nom d'une macro ou d'une
fonction & exgécuter lorsgue |'etat estimprims.

Permet d'indiquer si 1a taille de | section peut &tre
mcdifiee automatiqguement afin de sajuster & la taile de
l'erreqistrament (en tenant compte des ignes vierges),
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LES FORMULAIRES

1. Dansla fenétre « Base de donndes » cliquez sur l'onglet syrnbolisant les formuloires,
2. Cliquez ensuite sur le bouton « Nowveau ».

gm notes - Baze de donnéez

[=] Tables | 5 Fequite: B Dml-llﬂill B Etarz | ! Hau‘usl Wit Hud.llasl

IRV
i

Pour lo création ' un forrmulaire ou d'un état, Access vous offre 3 possikilités
af Créer le formulaire de toutes pidces, sans aucune dide, o'astle « Mode créalion ».

bf Créer le formulaire de fagon totalement automatique @ « Colonne simple » et « Tabuwlaire ».

cf Créer le formulaire &' dide d'un assistant, o'est le mode « Assistant formulaire =

Création d'un formulaire automatiquement

Assistant Colonne simple
Les champs de chagque enregistrement seront affichas l2s uns en dessous des autres,

Kl oleves
P 1 etove 1
Heens [ TaHET
Frinam [BLES
Adiese I%,MJ DALMESHIL
(hg EEF
Wil [Peis
Sy 0 | N I i | ¥l
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Assishant Tabulaire
Las champs saront affichés les uns & cdtés des aulres scus fome de fableau, avec un enragistrament par
ligre.

M7 akra Klome PiiFom T HH [F Vi
| | R BILLES Fs..w DEIMESHL 75t PaRE

[ 2 | BESAHLION CLIVIER I:'“F!LE MALIRCE HAATMANN WIS&YLES ML
[ %[ FIEFFER: HUGLES |151_mr15m LOLIRES D
= FM_W[— T P [P [FoRE IO

[ S VAMDAHME  faLAN EﬂFEUE DE LHOTEL LE | EEY TSR]

Ee sl ol T e lsiea] naad

Création d'un formulaire avec I'assistant

1. Sslectionnez latable cu larequate & utiliser.
2, Cliquez wr "Assisfanf Formuiaira”,

Mowrssu Fommulans

B

Cal Fraslanl Sl s onna i quamant bolia
Tormid aie, basd aun b changs gue wos
sfpclnez

=] e rabarare I e
Fairvdzie relzriare Tabue
Foumlzie iratariaré Fee de données
fzzriark Graphigues

Bsgitard Tabk s oo B dunaimeg s

Froml=as ratsriars Tabisis

Chokiseez b table o 1equéte d'ol proviennent b=+ données de fobpt

_d) ] s |

3. Choisg==ez las champs gue vous voulaz voire appaaltre dans la formulains.

Quels chanps zoubales-vous dare wobe fomu ke 7
E lj E “ous pourees ©hoiir des champes: de phurisurs ebles ou
_E /" (L= T LEN

Tablec ke gites
[Teble akrms =l
Lramgs daganiles: Chanp+ sfleciornd:

Aloule k= champ séeclionna
Alpule lous 19 champs
Relre k& chafp séectionns
Relire lous le¢ champs




4. Chicigissaz la présentation.

Azziclond Fomulaes

5. Lestyke

Assielanl Foinmulone
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Medification d'un formulaire.

Lersque quun formuaire & &té crée 4 I'dde de 'assistant, vous pouvez toujours ke modifier.

Diores la bore d'outils, cliquez aur gfl- [EOUr passer en « CTEoion »,

Proprigtés d'un formulaire

Le formulaire, ce marme que ks contrdles of las objats, possédant un cartain nombre de
caacterstiquas modfiablas appelas « Propniéfss =

Paur afficher la feratre de modification, sélectionnez le formulaire & l'aide de la commarncks
v S&leclionner e formulaire » du menu « EQifion = puis activez [a commands « Fropnsfss... = ou

renu « Affichage ».ou cliquezsur [

'.l...|...z.|.:.

b it B i1 B

Proprletas
Sourca

Légenda

Sur activation

Surirearticn

Sur sLpprassion

Awart MAJ, Aprés A

Sur cuverhure
Sur farmeture

# Erviéin cn fomudae |Ev | I -
il I
e =
'Eﬂam-.m o
IDH‘mﬂ:\hn ... noles
rLE'l.'ll! Hmmmi:m
==l Hodf aubmisee. ... Ou
SuppiaboEss .. ... .. ..., Qo
Ajauk patmisé .. ... .. ... Ou
Enmipdorndes. ... M
Tppe Flecordest .. Feulls de réponse dy
Vemouwllege . . .. luo;
Bam ceflement ... L=z dew
Alfcher mélsctma ... Ou
Boutore d= déplacement . ... D
[iviz=urs demegidiemerts . Dl
Tale spsies ... Ou
cooo Ou
. Mo
Slpla borcrss .. .. ... ['nercornabis
Boilmcorisdls. . .. .. ... Ou
Boudore Winlas .. ... L= do adies Q

Farzion

Moem da la table a laquelle apearient les champs, (pemet de craer das
fommulaires avec des données de plasieurns tablas),

Texte affiché dare ka barre da tite du fomudina.

Contient ure mocro ou ure fonction a exécuber lesquun enregistrement est
activé.

Contient ure mocro oo ure fonction a axécubar lesquiun rouvel
arragisramant ast sais (au preamier caractare sdisi).

Contient ure mocro oo ure fonction a exécubar lkesquun enregistrement est
sBpErima.

Centient ure mocro oo ure fonction a exécutar lkesquun enregistremeant ast
mcdifié. Bxécution scit avant, soit aprés la mise a jour da l'enregistremeant.

Centient ure mocro oo ure fonction a exécuter scit a l'ouverture, soit ala
fameture.
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Proptistes
Meanu

Affich par défaut
Affich autorizs

Pammat MAJ

Bamre dafilamant

Fitrage autorisa

Grille X, Grile Y

Polce imprimanta

Taille ciustas

amroullage

Fan ndépandanta
Fan modale
Afficher salactaur

Largaur

Fichiar Aida
Contexta Aida

Fonction
Ceonfient la mom dune macre da la bare de menus & affectar au formulaira.

Affich par défaut sart a indiquer le mode daffichage standard du fomuaire:
soit simple (un seul enagistremant affichs a la fois), soit comntinu (plusisurs
anradstiameants affichés a ka suite, chacun dars un formudre), scit fellile de
dannees (affichage par défout en mede fableaud).

Affich autorizs indique les typas d'affichage autorisss pour le formulaire ; sait
felille de domnee (affichoge nterdit en mede formulaine), scit formuiaire
(affichage intardit en mode faulle de donnée), scit las daux,

Parmeat d'indiquear quelles sonit les takbles medifiables avec le formulaire : soit
aucure, soit ganéraladtoutes las tables sont medifiables), soit limitsaisaules las
tablas por défaut sant medifickbles).

Parmmeat d'indiquer b on doit affichear les barras da défilermeant.

Dorne ou pas, lautorisation d'ulliser les commardas de fillrage du menu
"Enregisirements’.

Indique las valeurs pamettant d'ajustar les contréleas,

hdique = les polices disponibles doivent &hre saulernent cales de limpimante
salactiornée {option Oui), ou bien toutes celes ulisables al'écron.

Awac l'option "Owl, le formulaire sara apsté de facon a afficher un
anradstiameant complet. Dans le cos contrdre, il sseracuvert ala talle ga'il
avait kors de sa darniére fermetura.

NMede da warrauillage das enragistrameants an ervirornamant mutti-utilsateus:
Aucun {autormatiquerment varmoullés), Enrmodife (enregistremeant en cours
varreuille durant la medification), Ganeral (fous les enregistremeants sonit
wvarrouillés),

Cas proprigtés affectent les scus-formulares, Fenslre independants (il est
ouvart par-dessus les autras ferdtres), Fen modale cu non {(Une ferdtre modale
resta active tant qu'alle n'est pas femés), Afficher #&lecleur sart a affichar cu
non les sélactaun denegistrarmants,

nidique la largeur du fommulaira.
Pour utiisar cas fonclionnaltés, | faut posadar b compilateur d'aide de

MicroSaH. Fichier Alde, nom du fickier contenant I'aide attaché au formulaine.
CofeXte Alde, ruméro de la rubique du Fichiar Aida.
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Les différantes sections d'un formulaire.

Lo fanetre d'un formuaire st pataoee en plusiaurs parfies oopekes Section.

Lo saction Détail st la zone dans loquelle vous allez crésr votre formudaire, Un forrmulcire peut
cortanir S sections :

Il est sgalement possible de oréer o autras secticns, Al aide des commandes « Enfafe/Fiad de
formulaire » et « En-fafe/Fied de page » du menu « Affichoges =

Wous pouvez placer dans ces sections, les contriles qui vous corvdennent,

s Fropmuplairs] - Fiommalsin

E‘ [ ) ' [N ]
# Eniits de loimulsin
# Déial
I
- || W Elefe |F'EI=.«= | |
i -E | Gramnaie
i L
- |I:l'ﬂ|n-;.aplu- |I2|nhon'am-e
s . .
£ ] Lecturs
- 1 1 1 1
- Pied de |l aire

Dirngnsions d'una saction
Pour charger ks dimersions dune saction

1. Sélectionnez loone mde la batte & autils.

2. Hacaz le cursaur de o souris sur le bord de la section e cursaur se frarsforme), deplacsz la
soLUrs ol redimendonner 1 section.

Les propriétés des sachions

Pour medifier las proprigtés d'une section, cliquez sur la section, puils cliquez sur E

# Entale da fomulse
# [asi

* Fomat | Domedes | Eveneers| A
Seddepags............. K¢

L=

PMebgoucal............. M
Ceclovinstoatle. L. Mo
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Placemant de champs

1. Pour placer un chomp dans un formulaire cuun etot, activez la commonde « Usfe das choms »
cumenu « Affichage », cu cliquez sur | [F
2. Faites glisserun champ cke la botte « Champs = vers ke formulaire oo 'stat,

3. Access affiche surle formuldre, une stiquette. destinge & contenir ke nom du champ
4, Access affiche sur ke formuldire une zone de texte, destings & contenir le conteru du charmip.

I 7 v -2 -+ 5+ -8 -1-9-1 BE-1-F-1-B-+-9-0i-101-1-1-12-

# Piad da loimiulaing

< |te|EElL @ 3 G -]

O FERER a|v|& |+

Propriétas des contriles

Pour changer les propriates d'un confrdle, salecticnnazda, puis activez 1o commands
= Fropniefas... » du menu « Affichage », Access affiche une liste de proprietes qui peuveant atre
diffarentes d'un contrake alautre,

Police

Carfaines proprigtas, comme la police, ke athibuts de coroctares, ou 'aligrement peuwvent Stre
micdifies directarmant 4 portir de labarre d'icdnes.

e lae | ERIEEE

45



Geénéralités sur les liaisons ODBC

ODBC signifie Open DataBase Connectivity. Il s'agit d'un format d’interface propriétaire défini par
Microsoft permettant la communication entre des clients bases de données fonctionnant sous Windows
et les différents SGBD du marché qui utilisent SQL comme standard d’accés aux données. Le
gestionnaire ODBC est présent sur les systtmes Microsoft Windows. La technologie ODBC permet
d'interfacer de facon standard une application a n'importe quel serveur de bases de données, pour peu
que celui-ci posséde un driver ODBC (la quasi-totalité des SGBD possedent un tel pilote, dont tous les
principaux SGBD du marché).

La technologie ODBC présente quelques inconvénients Bien que ODBC permette un interfagage avec
des bases de données indépendamment du SGBD, cette technologie reste une solution propriétaire de
Microsoft.

Cela se traduit par une dépendance de la plate-forme (ODBC ne fonctionne que sur les plate formes
Microsoft Windows). D'autre part, ODBC est fortement lié au langage C (utilisation de pointeurs), et
ODBC utilise des paramétres nonstandards, ce qui le rend difficile a mettre en ceuvre directement dans
les programmes.

Ce gestionnaire montre la liste par défaut de tous les drivers nécessaires aux clients des bases de données Microsoft :

&7 Administrateur de source de données ODBC I
Pilates ODBC I Pas & pas I Connexion multiple | & propos
DM Uil atevr | DSN systéme | DSN fichisr

Sounces de données utilizatewr ;

| M o | Pilote | Ajouter. . |

Microsoft dB ase Diriver [*.dbi)

dBase Files - Word Microsoft dB ase YVFP Driver [% dbf] Supprimer |

Excel Files Microznft Excel Driver [* xlz)

FosPro Files -Wword Microsoft FosPro WFP Diver [*.dbf) Configurer. . |
FS Access Databaze Microsoft Access Driver [ mdb)

Wigual FosFro Database  Microsoft Yisual ForFro Driver

Wizual FoxPro Tables Microzaft Vizual FoxPro Driver

Une source de données utlisateur DDBC stocke des infiormations
relatives & la connexion du foumisseur de données spécifie. Elle est
visible uniquement pour vous et sur cette machine.

0K I Annuler I Appliguer Aide
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ODBC permet de relier un elient i une base de données en déclarant une source de données (correspondant généralement
aune base de données) dans le gestionnaire ODBC (communément appelé administrateur de source de données ODBC). La
source de données peut étre aussi bien une base de données qu'un fichier Access, Excel ou bien méme un fichier.

B Parnesu ds

On appelle done DSN (Data Source Name) la déclaration de la
source de données qui sera accessible par I'intermédiaire de ODBC.

Si le driver ODBC pour la base de données n'est pas installée par défaut
‘administrateur de source de données, il faut I'installer.

sous SO [PCHO

Cette opération peut se réaliser 4 partir du panneau de configuration par
ladministrateur de source de données ODBC.

Courmier m Dt

Pour déclarer une source de données il faut créer les données (créer une
ou plusieurs tables dans une base de données ou bien eréer un fichier | sk (00 BC
Excel ou Access) .

\ - . . . . e D |8 | FS DM | D | 7 Comniusins Poseni] o A
L'administrateur de source de données ODBC {parfois appelé ' ! ! ] it

ODBC32 bits), permet de déclarer le type de données auxquelles il
est possible daceéder et de leur associer un nom.

L'onglet DSN systéme permet devoir la liste de DSN déja installés
sur le systéme:

La création d un nowveau DSN passe par le choix dune source de

e D e | 50

1 AE2dl D |l

données utilisateur [ellipse verte] puis le bouton ajout « Add.. » dans
le cercle rouge

suats Huee Lisd

AA UL B E SRt E P SR RN I A
IR ] O 4 LS LT 1 SR L
.

nlnci pedrmems i e oy i gl oy ey o ace 20 v S B

P I | e

Lone B M A |J [ e ke
[Ermmp—E— i

[ F

Dwews oo il Prarscdes [ o |
Cywems pann = blcronsil Viousd Fodre

.. puis en sélectionnant le type de driver a utiliser.

s Sourca Hame: (15K Arcas M Transsction
I [Esstredn do ciclarnation de DS jpou Aszes: pow

o |
B S e
Dt |

_tstccns. |

L'administrateur de source de données va ensuite demander le

jesn | pmws | e | Copen |

nom a alfecter a la source de données (11 s'agit du nom par

lequel la base de données sera accessible), puis de sélectionner
la source de données (un fichier dans le cas d'excel ou access,
ou bien la base de données et éventuellement les tables a " e

associerala

5 et Deahadiama

laison ODBC). 7 Dajsibane:

]

Il faut ensuite donner le chemin d'aceés i la base de données
en cliquant sur le bouton sélectionner « Select. .. »
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[ - |

Dighabaia Mane Dhactiins:

[La base de données devrait alors étre accessible via | ity &5 MonreE 1D
ODBC | Wanzacnors: mk j 5 =t = —I
_ b |

= Conns M ap Irio WE
= Hapindo connecti

Suivant les bases de données, la procédure peut varier et B Oornies TP ™ Fead Ok
dc::_npllun.«' leppIc_lncnl;ul'c.-: r-cuxcnllclre demandées, L) deerdes o "*j M Eeechuine
mais la configuration d'un DSN systéme reste =]
globalement la méme. En cas de doute, reportez-vous i la L )
documentation de votre base de donné ! BB phge
[ (L% entalon de volre base de donnees. I-m] | =

- B e OURS SIG v | Meheerk

Un DSN est done IMassociation prédéfinie de

Un type de driver DBMS « Microsoft Access Driver »

Une base de données atransactions.mdb » «

Du serveur qui la supporte « Vasdservibdd ».

Cette association est enregistrée sous forme d'un fichier « DSN »

Liaison entre Map Info et ACCESS

Map Info offre la possibilité d’accéder a des donnees externes, soit par des ouvertures directes
(« Ouvrir Table ») soit par des ouvertures DBMS ( ODBC). Pour cela le gestionnaire RDBMS
doit étre chargé a partir du cédérom d’installation.

Ouverture d’'une table DBMS liée (téléchargée)

Avec Map Info et Access, en dehors de I’ouverture directe, I’ouverture par acces DBMS peut
se réaliser soit avec un « cache » qui est un cache mémoire, soit avec une « table liée ».
L’acces lui méme peut se faire soit en sélectionnant un DSN ( source de données fichier) ou
en sélectionnant directement une base et un driver DBMS ( Source de données machine).

Une table liée est un type spécial de table Map Info qui est téléchargée a partir d’une base de
donnée distante et qui conserve des liens avec elle. La table de données distante est appelée
table DBMS.

La plupart des operations realisable sous Map Info sont réalisables sur une table DBMS.
Toutefois on ne peut ni la compacter ni modifier sa structure. A priori une table peut étre
téléchargée a partir un SGBD tel Oracle, Sybase ou Access.

Pour ouvrir une table DBMS il faut cliquer sur le bouton suivant du menu flottant DBMS.

Mais avant d’accéder a I’assistant « Ouvrir Table DBMS », I’utilisateur doit se connecter a la
source de données ou sont situées les données a telécharger.
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P | g —
Lf | e | e
= =] e
e = q i
e
R e R e e
L ouverture de la table est maintenant possible en 4 éapes = =
LT T - _l
7
. Choix de la table o |
2. Sélection des colonnes a extraire et e T
3 ¥ : : ; S - s [P
3. Sélection des enregistrements  éventuellement par [Essraaesas s e -
requete SOL N |y | v e e o | ] pem | e | ]

Indiquer I'endroit ou le fichier « tab» va étre créé.
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travers un cache.

Si dans une session Maplnfo, on ne s’est pas encore connecté 4 une source de
données, alors la premiére sélection du bouton « Ouvrir Table DBMS » ouvre
la boite de dialogue « Select Data Source

Sélectionner ensuite le DSN créé préalablement pour accéder directement a la
souree de données associée, ou Passer par File data source. : puis choisir la
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Télécharger une table Map Info dans une base de données externe

MapInfo sait exporter des données au format « Tab » vers des bases de données distantes.
Exemple : Nous disposons d'une table Map Info « gare » de 9 enregistrements d'un seul champ « Nom_Gare ». el base
w Gare.mdb » vide

Exportez la table « Gare » avec « Easvloader.mbx » vers Garemdb, en prenant soin de gérer la connexion ODBC qui
permettra de savoir quelle base de données sera mise 4 jour [« uploadée »], de préciser le type d'objet spatial qui portera la
aéométrie et de choisir la table a « uploader ».

En cliquant sur le bouton Uploader, la base Access Gare.mdb est chargée par une table gare et par une table
MAPINFO_CATALOG. La table est immédiatement visualisable et cartographiable en tant que table DBMS par Map Info.
Si la table exporté nest pas une table de point ce sont les coordonnées des centroides qui sont exportées et ensuite
cartographiées.

MaplInfo ayant la capacité d’ouvrir un table Access par un lien ODBC, il est possible de
modifier les informations soit par Map Info soit par Access.

Une modilication d'une table Access ouverte dans
Map Info ne produit pas d'effet immédiat, mais si
le bouton « Rafraichir Table DBMS » du menu
flottant DBMS est utilisé alors la modilication est
visible.
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IV. ARCHITECTURE DU SYSTEME D’INFORMATION GEOGRAPHIQUE
Le systéem d’information géographique sur les oasis en Mauritanie a été élaboré a
travers deux logiciel : Un logiciel de gestion de base de données (MS Access version

2000) et un logiciel de SIG (MapInfo version 6.5 Profesionnelle).

Les fichiers du SIG sont classés dans le Répertoire D\SIG OASIS FINAL.

Nom du fichier Format Contenu
BD OASIS 2000 Fichier MS-Access 2000 Base de données sur les Oasis
Localités Fichier Maplnfo Localisation des oasis
Localités2 Fichier Maplnfo Suite des données
mnie_centre Fichier image TIFF Fonds cartographiques Scanner
SIG_OASIS Document Maplnfo Le fichier qui exécute le SIG

Le Répertoire {D\\SIG OASIS FINAL) contient, également un Répertoire appelé
Dbms. Ce répertoire contient toutes les tables de liaison entre MaplInfo et Access.

Le systeme utilise, également une liaison DBMS entre MAPINFO et MSACCESS.
Cette liaison permet I’intégration des données de la base dans les cartes Maplnfo. Cette

liaison est enregistrée au nom de OASIS.

Présentation des tables DBMS

Une table DBMS est une table Maplnfo, chargée a partir d’une base de données
distante et conservant des liens avec la table correspondante de cette base. Cette
derniére est appelée table DBMS.

La plupart des opérations applicables aux tables Maplnfo normales peuvent étre
exécutées sur les tables DBMS (affichage, modification, copie, enregistrement et
affectation d’un nouveau nom). Toutefois, certaines operations sur une table DBMS
sont impossibles, comme par exemple le compactage. Il est également impossible de
modifier la structure d’une table DBMS (mais vous pouvez modifier sa structure
d’index Maplnfo).

Les tables peuvent étre chargées depuis un systeme de gestion de bases de données
relationnelles comme Oracle, Sybase, DB2, Informix, ou Access. Elles peuvent étre
utilisées de facon autonome ou rester liées au serveur de bases de données initial. Vous
pouvez les utiliser pour executer peériodiquement des requétes. Aprés avoir été
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modifiées dans Maplnfo, les données d’une table DBMS sont enregistrées dans le
SGBDR selon une méthode qui gére les conflits résultant de modifications multiples.
Gréce au systéeme d’indexation spatial de MapInfo, vous pouvez retrouver facilement
des points dans une base de données quelconque; I’'index spatial SDO d’Oracle est
également supporté.

Maplinfo stocke les informations concernant la table DBMS de fagon inivisible pour
I’utilisateur. Ces informations sont appelées “métadonnées” . Elles sont nécessaires
pour gérer les transactions entre Maplnfo et la base de données du serveur. Les deux
types d’informations principales stockés dans les métadonnées sont la chaine de
connexion et la requéte créée a partir de la boite de dialogue Requéte SQL.

La commande Fichier > Ouvrir Table DBMS déclenche I’affichage d’une série de
boites de dialogue qui permettra de charger la table que vous cherchez dans la Base de
données Access.

Pour ouvrir une table DBMS

Choisissez Fichier > Ouvrir Table DBMS.

Utilisation du SIG

Pour lancer le SIG, Ouvrir le fichier SIG_OASIS en cliquant deux fois sur son icone.

Le systeme prendra quelques secondes pour charger toutes les tables et les cartes du
SIG.

Pour choisir un carte utiliser I’outil gestion des couches. Le SIG contient plus de 20
couches différents. Chaque couche représente une analyse thématique (Carte).
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Liste des Cartes du Systéme d’information géographique sur les Oasis en Mauritanie

No Titre de la Carte Nom de la couche Maplnfo
1 | Localisation des Oasis Localité

2 | Répartition des AGPO Valeurs_AGPO

3 | Accessibilité des Oasis Classes Temps_voitures_Distances
4 | Taille et répartition de la population Secteurs Hommes_01,Enfants

5 | Proportion des femmes Classes Femmes_1/Pop_01*100

6 | Répartition de la population selon I’activité | Secteurs Agriculteur_et_éleveurs

7 | Nombre de travailleurs émigrants Secteur Tot_3

8 | Repartition de la population de la Guetna Secteurs originaires_oasis,nonorigin
9 | Répartition des établissements scolaires Secteurs Ecole_primaire, collége

10 | Taux de scolarisation Classes Taux

11 | Taux d’alphabétisation des hommes en arabe | Secteurs THAR

12 | Taux d’alphabétisation des femmes en arabe | Secteurs THAR

13 | Infrastructures de santé Valeurs Type_2

14 | Personnel de santé Secteur Nbr_docteur,Nbr_infirmier
15 | Sources d’énergie domestique Secteur Bois, Charbon, Gaz

16 | Montant des projets réalisés Secteurs SommeDeBudget

17 | Nombre de puits Secteurs SommeDeNombre

18 | Profondeur des puits Barres Moins_profond, Plus_profond
19 | Qualité de I’eau d’irrigation Secteurs SAR

20 | Surfaces reboisées Secteurs SommeDeSurface

21 | Surfaces agricoles exploitées en 2000 Secteurs Surf_Total_exp_2000

22 | Nombre de palmier Secteurs Nbr_matures2000,Nbr_immature
23 | Effectif et répartition du cheptel Secteur Bovin, Camelin, Caprin
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